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మచినీపటణము 
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ప్రభాత్‌ పెన్‌ వారిచే 
ముది)ంపబడి 

పీకటింపబడినది. 
సర్వ'స్వామ్యుములు 


ఆస క్యాడ్‌... 
పాల్‌ సెస్‌ వారివి 





విజ పి 
రుం 

“ఈ పుస్తకాన్ని యెందుకు వాాయవల సివచ్చిందిఫోఅ నే (పశ్నకు 
ఎందు సమాధానం చెపాను. ఈ పుస్తకాన్ని నాలుగు ఆశయాలతో 
0 వాను, 

1. చిత9నిర్మాణ విజ్ఞానాన్ని తెలుగువాడికి అంద చేయటానికి. 
ద్యారా వాడ తరణ న్‌ చార్‌ 'చానిసత్వంలోనుంచి తొలగించటానికి. 

2. చిత9నిర్నా ణ "కార్యక౦0మంలో వుంటే సాధక బాధ కాలన్నీ 
చ. రా గ గ తటపటాయింపు లేకండా చేయీ చేయీ 
ఏవి పనిచే తం. టాకీపరిశ్ర మను విజయవంతంజే యాలని, 

9... తెలుగు ప్రేషీకలోకం చిత0విర్మాణవిజ్ఞానాన్ని పొంది, చితా) 
(“చూచి అనందించటానికి, విమర్శించటానికి మంచి జఆభీరుచి కలిగించు 

టారనీ, 

4 పెద్ద చిదంబర రవాన్యం గా దీన్ని వుంచి యువకో త్పావాంతో 
విద్యో నర్థించుతూ, ప్రతి డై శెక్టరును బతిమిలాడి లేదనిపించుకుంటూ, 
ుుత్చాహాపడుతూవున్న తెలుగు యువకుల సంతృ పెకొరకూ, 


క ఎలావా9ళాను ? అనేష)శ్ళ రెండవది... 


దానికి జవాబు ఆమూలాగ్రం పుస్తకం జాగ్రత గా చదవటమే, పారి 
గౌషీక ప డాలనుసంస్క్భృతంలోకిదింపిచం పు కతిన లేదు. వ్యవహారంలో వున్న 
(0గ్టీషమముక్క-ల్ని అల్లాగే తెలుగులోవాసి భాగా అర్ధమయ్యేటట్టు విమ 
ఎగా వాటినిగురించి తెలుపుతూవా9శాను, అందువలన పుస్తకం అస్టిర 
కాద నే బాఢ లేదు. 
వని సిపిలబాలాదికీ తెలియాలని వ్యావహారిక ఛావలో వా9శాను, 
ఈ శ్పేళ్నిక్‌ పుస్టకాన్ని నిర్నాణం చెయ్యటానికి నావడిన 
మను గ్రహించటానికి చదువరుల శే వదిలేస్తున్నాను. పని పూ _ర్తిఆయినది 
“ అసలు ఇప్పుడు కవ్షమనే అసిపించటంలేదు. 


కె. నూరి, 


నటకుల స్వీకరణ 
షూటింగు 


—_: రెండవభాగము : 


ఆడిటింగు 
ఫొటోగ)ఫ్‌ 
సపాండుడికాదడింగు 
GD 
ఆరుడే కారదు a హాతింసగులు 
తపా 6 6౬ 


౨, కొల 
ఫివిం తమాపాలు 


ఆనుబంధోము ౩: నమూనా సినేరియా 
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(Subject : 2642226420 
కథావస్తువు : 
మనం ఒక పిలిం తయారు చెయ్యాలనుకుంటాం. ఎలాంటి 
కాలిం తయారు జెయ్యాలి ? జని ముందుగా ఆలోచించుకుం టాం, 
1. పురాణ చిత్రమా 
2. చరిత్రాత్మక చిత9మా ? 
3. నేటి వరి స్థితులను తెలిపే ఒక సాంఘిక చిక9మా P 
ఓ ప్రిపంచంలో ఇటీవల జరిగిన ఒక పిమయాన్ని తెలిపే 
వార్తాచితనా P (News Reels). 
చ్‌, పిజలలో శ్‌ విషయా సనా పఎచారాసికి తెచే చ్చ 
ప9చార చితంమా $ (Propagandistic Picture. ) 
ఇంకా ఇవికాకపోతే మశది? ఈవిమయాన్ని ముందుగా తేల్చు క్రో 
వాలి, ఆప్పుడు గాని దాలికి తగిన యే ర్పాట్లు చేసుకో లేం. కోథావస్తు a 
కున్నా దానిలో కొంత నూళ గతం, వ్యక్తి క్రితగం ఊండకసో తే ఆచిత9ం 
చెరుపయోగం. ఇప్పటి మన తెలుగు వ్‌ నగు, అన్నీ. ఒకే 
జకంగా పురశాణచిత్యాల్ని వ్య క్రిత్వ౦, లేకండా తయారుచేసినా, 


Beis బుజూలు నన ర్కు మహో oy వేసికటుగా 
ల 





స! 


కథావస్తువు ---- కఖాయటన : 
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“ఏదో తెలుగులో నూటాటే ఫిలిం” అని పీజలు చూస్యన్నాగు.. శాస్తి 
i fe 
అ గొ ఆట్‌ హ్‌ ni i al wi శీ Toe కాలీ ల ; 
వాటిని చాచి ఇవతలికవచ్చ త్రటుకీ సి సింషునువు గాంది జడము ఎను, నుందు 
రు 


ముందు పొండద్యూూసవ గమనించుతారు...-ప9తి ఫిలిముటూ న్యా త్యం ఎంత్ర 
ఫీ ౧౧ కో న! 


అవసర మో= అప్పుడే ప్రజలకు నుఖుం మొగుతునాయి అయన చి తాలు 
: woah) cre 


వస్తువు అయోమయంగా ఉండరాదు, సరితివిన గుమ ఏస్టులంగా 
తెలి సేటట్టుగా వుంచాలి. స్రజలు అర్థం చేసుకోటం లేవని వాని నిందించ్ల 
టంలో అర్థంలేదు. కళ అం శ అయోమయత్వంకాదు. స్‌ న్‌ "ఏతీకల. 


మనస్సులమౌద మొనంమాద ముదలా చనాగా ఉ అ తుమ్మ సటటు గా వుండాలి, 


స్తే పెనా ఒక క థశాచితాాన్ని తయాను అంయ్యూలను కున్నా 
మనుకోండి. ఏకథ తియ్యాలి అనే ప్రిళ్నవస్తుంది. పురాణ పృసిద్గ మైన 
ఏదైనా పురాణగాథ ఎత్తుకోవచ్చు. ప్రజా బాహుళ్యంలోప9చాగ౦లో వున్న 
పిదెనా సాంఘిక కథను ఎత్తుకోవచ్చు. అల్లాంటస్పృుడు ఆ రచయిత దగ్గిర 
ముందుగా కాపీకటుపుచ్చుకోవాలి లేకపో తే చాలాఇబ్బం నలువస్తాయి, 
తరువాత చూద్దాంలే అనుకోడం తప్పు. దానివల్ల పొ0చ్య్య్యూసర్లటు చాలా 


నప్ట౦వస్తుంది ఒకొకప్పుడు. 


అసలు ఈ రెండు పద్ధతులూ ఆంత మంచిఏిాకావు-..నునమి “కౌవల 
సిన కథను ఫిలిం పెశెనిక్‌ బాగా తెలిసి, "దానిలో వుంటే కససుఖాలూ, 
మంచిఇెడ్డలూ తెలిసి కథారచనలో నిఫుణు2ైన క్గికుడెచేత మనం తీయ 


బోయే కోథకు అనుగుణ్యంగా వుండేటట్లు కథను సక “శేమామెన 
Ey 


పద్దతి, లేకపోతే చాలా అవకతవకలు అనంద ర్భాలూ, వ వస్తాయి ఈ విష 


యాన్ని బొత్తుగా నమనించడంలేదు మన తెలుగు పొందూ సగ్గు 


1111111111 
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కథ చారిసేముందు మనం తీయబోయే ఫిలిం ఎన్నిరీల్బు తీయదలు 
చుకున్నామో కెంచెం మనసులో జెట్టుకో వాాయాలి, ఇలా చేస్టే కథా 


_ శల్చ్పంమోాద ఆది చెడగా పని చేస్తుంది, నిజమే. అయినా షుమారుగా 
Gs 
నైనా చూపులోపెట్టుకొని వుండాలి. లేకపో తే ఆర్థిక మైన చిక్కులు ఆ 
ఓటు 
చ తార్పినికి రావటానికి ఆవకాశం వుంటుంది, 


మాటింగు జ దలుపెస్టైవూర్వ మే ఫిలింలో మనం ప౦ఏదర్శిం చాలి 
సిన సర్వవిషయాల్ని గురించీ విచారించుకోవల సివుంటుంది. నీవు తీయ 
వోకు ఫిలిం యావత్తూ నీమనస్సులో వుండాలి. విపులంగా స-కాగితాల 
. మొడ కనుపించాలి. “ఫలు*మిద కువెళ్ళీ నుంచుని ఏమి చేద్దామూ?! అనిఆలో 
చించటం మొదలుబెటామా ఇక ఆ ఫీలిం చూడక్క-ర "లేకుండా 
పోతుంది, ల 


ఫ్‌లిం ఇడిపోవడాసికి రెండు ముఖ్యమైన -కారణాలు(1) ముం 
దుగా సర్వమూ ఆలోచించుకుని వ్రానుకోని వుండకపోవటము, (2) ఎడి 
టింగసలో దానికి కావలసీనంత కాలమున్సూ ఆలోచననూ వినియోగ 
పర్చక పోవటము. 

క్సిలిం ఉత్ప శ్రీకి మూడు మెట్లున్నాయి. [1] సినేరియో (2) మా 
టింగు (క ఎడిటింగ, వీటిలో మాటింగు అంత వపథానమైన విషయం 
“కౌదింటాను, ఫిలింకు సగం జీవం సినేరియో జాగ తగా తయారు 
చేయటంలో వస్తుంది. మిగతా నగంలో శెండువంతులు ఎడిటింగలో 
వస్తుంది, ఆమిగిలిందికాస్తా మాటింగుమిద ఆధారపడి వుంటుంది. 
అంకే షూటింగును నిర్ణత్యం చేయమనసికాదు చేననడం, తక్కినవి శెండూ 
ఇంతకంటే చాలా పీథాన మైన విషయాలూ, వీటిని మనవాళ్ళునిర్ణత్యీంగా 





Tim మయో 
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శ లె 4 10 Se 
చూ; స్తున్నారంటాను, ఫీల్లు మొద నటకోలు Tr Mn 
అనుకున్న మ, ఫిలింలో చూసే సే చాలా ఆపక. తనంగా goer, 


ఒకొక గ్రాపు 


కథావస్సవును ఏరుకునే విషయంలో మోఅగిరుచినూా య న్య సనం. 
| = wl: ii ' 
మూా'దా ఇంతక న్నా సను దండంతాత అ చేయద లుక్‌ ళ్‌ న్‌ గ 


కథారచనలో మంచి కుదింపు పు (Tempo) నం యయ 


కథాఘటన (Treatment) 


సచ్రేక య ప్‌ స ఎత్తుకున్నాం, సస Mas షీ ర. గ్య క. ] న్‌ 


క ఖగ 


కథ రచయిత, 'జశెక్షద, సిసరియో వారిశేనాంరు ముగా స టట 
ఉ.-- లం | 


#\ 


కూర్చుని క ధాఘటన (Ireatment ఏను తయారు న యాలి. 


w 


ఈ కధాధుటనకు మూడు సంసాాంఆాయ ఇప: (| |. fs TEN 
జనాసంసా్క్కాారం [Division into sequoneos] (Fy Mo ae 
సంస్కారం (Fluidity get-up) (3 సమాలోచన 0 
(Serint-conference వ. వ. మన సి 
లు తంయాట రవ్హుతాయి, ఇంద" "దాంట్లో గ ల మూ ప్రాం. అన వమ! జ? 





వసాయి మూడో సంసా్య-రంలో హా పగ గా వయం. 
అజా సీ ఎక 


పది కీలుల పిలిం తీయాబం కే ఈము మన౦ సాజ్యం లా. పొంధిఖ 
వానగగింధభం దుమాళు ఒక 120౧ సేజీలన్నా కావుతుంది 

కథాగుటనంకే ఫిలిం పరిభా £(Wim Technie yn “arr 
సాధారణ భాషలో సిలిమంతా చూపటమన్ననూట, సీ సీర మం MR 
లోగా ఫిలిం పరిభావనువాడం, వ 


(.... 





(యు [0000200000 మము [0000000020 





అంకవిభజనా సంస్కారం (Division into Sequences) : 

అంకాలంసే నాటకంభోవుండజే ఒంకాలనుకోకండి. వీటిని మన 
నాటకాలలో వుండో రంగాలకో సరిపోల్బవద్చు నేమో కొంచెం యుంచు 
మించు. పారిభాపషీకంగా నీన్ని “అంకం అంటున్నాం. ఒకె నా 
“షాట్‌” ను ఒకొ-క్క- రంగం అంటాం. “షాటొ ఆంకు ఆకుమిటో 
తరువాత తెలునుకోం దాం. 

ఇవి ఛ్యాయాలనుకోకాడదు. ఇలాంటి అంకాలు ఎన్నో, సంపుటి 
చేస్తనేగాసి ఒక అభ్యాయంశాదు, యిక జు ఛ్యాయాన్ని పకరీలు గా ఎంచు 
కోటం శేలిక వన తి, ఒకొక” రీలుక్తో కండ ఛ్యాయాలుకూ డా టఉందోవచ్చు. 

మన క ఛొనస్తువు యావత్తూ ౧౨౦కాలలో దో్యోశమూనమ: 3సీటట్లు 
' చెయ్యాలి మొదట, అంటీ అం”కాలకి9ంద అభ జించుకోని కశ ఇ 0సుగు 
రావాలి, సామాన్య ఫామలో, సాధారణంగా ఒకొఆంకం (పారంభ నమమ 
టప్పుడు మసక మసకగా. కనుపించుతూ. క9మే1శా చాని రూపాన్ని 
పొంది దో్యోశమానం అవుతుంది ఇలా కనువించటాన్ని ATT 
(Fade-1n) ఆంటారు ఇలాగే అంకం చివర దన మొనం'గావున్న 
చిత)ం మసకమసకనేసి కనువించకం-డా. ఫోతుంది, దీన్ని “ఫీడ్‌ భా 
(Fadc-out) అంటారు. సాధారణంగా కాభాఖాగంలో ఒక స 
కౌలంంటో జరిగి; క్ష్టను తెలియపరుస్తుంది షక అంకం ses 
"కాల సమాణం (Unity of time) దీని! కొలత బన ఇంనన ధూ, 

జక 10 bys థను ఎన్ని అంశాలుగా నిభబిఎచన న్నున (నట మిగ 
వని యీవిషయాన్ని నిర్భయించటానికి నీను, కాని దూ సంగ నల 


క rer 
కీ క్కువ గా వుంటె ఆంత మంచిది షుమారు గక నలో ఉండిన ను 
Lo “hy, 


(మము QAM COROLLA 0002002002 
ర్స్‌ 





DETTE 0100111111 EEE EE 0111100. 
అంతకంయే ఎకు్యుూ-వ గా వుంకే కథ కప్పదాట్లుగా వుంటుంది. తక్య్ము._వ 
రీలులు వున్న చిత్రాన్ని తయారుచేస్తే ఎక్కువ అంశాలను చెయ్యవలసి 


వనుంది, 
అనాను 


రమ్యను ఫీనిములలో కళొనేతలు ఒకొ_క్క-రీలు ఒకొక 

రకంగా తయారుజేన్నన్నారు. అంకే నాటకం మో న్తరుగా తయారవు 

లది. ఇది చాలా కవమెన పని. మనకో వున్న కళౌనె పుణ్యం వాల వసూ 
అకా రయ ళు, 


th 


ర్ల 


ఆలాంటి పయత్నా నికి, దీనివల్ల క ఫా ప్రకటనకు చాలా ఆటంకాలూ 
వస్తాయి. త పద్ధతి ఆంత మంచిదికాచేచూ? 


(hb 


ఇల్లాంటి విభజనతో మన కథాఘటన (Treatment )క ఎముకలూ 


నార ళ్వ'తా సంస్కారం (Fluidity get-up ) : 


ఇలా తీయా.రెన ఈ కథాభఘటనను ముందు బెట్టుకుని కగూర్చుర 
టారు.కథధికోడు, సినేరియో వ్రాసేవారు, డె రెక్టరు మళ్ళా చదువు శారు, ' 
మొదట్నుంచి చివరవరక, ఇందులో కొన్ని ఆ అంకాలు చప్పచప్పుగా నిగ్గీవం.. 
గావుంటాయ్యి వాటీని వీలుంకే క త్తిరించి వేయడ మో.,....అం సే కత్తెర 
తోశాదు_వీలు లేకపో తే వళ్ళా జీవం వచ్చేటట్లు వాాయడమోగస్తారు, 
ఒకొ_క్క_చోట కొన్ని ఆం-కాలు చిన్నచిన్న వి ఏర్పడి, చీకిరి "చాకిరిణా 
వుండ్‌, సారళ్యతను చంపి, కథను అయోమయంగా వుండేటట్లు చేస్తాయి, 
ఆల్లాంటివాటిన కొన్నిటిని కత్పిరించి వేస్తారు. మరికొన్ని టిసి, పంట? ఓక 
జానితో ఒకటి కలిపి కొంచం వెళ్లలం-కాలుగా తయారుపెట్టి కథభకుసార 
ళ్యతను తెస్తారు, 





[0010000000 1222 


ఇక్కడో చూడవలసింది ఇంకో విషయం వుంది. ఒక అం"కానికీ 
దాసి కరువాత అంళానికీ "బాగా విక్యత కుదరదు. మనం ఒక అంకంలో 
నుంచి మరో అంకంలోకి దూకసాడదు = నెమ్మదిగా జూరాలి. ఆలా 
ఉజారామనికా'డాతెలియగూడదు, నీపనంతవరకు "మొదటి అంకం రెండన 
అ౧కాస్పి చూసేందుకు పేరిటీశుల హృన రాల్చి తయారు చేస్తూ వుండాలి 
అంశ ఈ అంకం చూ సే తరువాతఅంకంతో ఈవన్నువు వస్తుఠదసి పిత 
ల. ఊహించుకో గలిగేటట్టుగా వుండాలి. ఒకొక ప్వుడు అల్లాంటిదాన్ని 
నంఘుణిం చేటంటుకో నీలుండకోంా వన్తుంది. ఈ అంకానికిన్ని నచ్చే 
జుంకానికిన్నీ చాలా వ్య జ్యానము౦టుంది. వీటి ఇంటికీ మధ్య పెన అగా 
థం గ్చ్భడుగుంది. అలాంటస్పుడు ఆ అగాధంమాద ఒక నంతెన నేయ 
వలసినసుంది. చేంతేP బక “సెటిలటుతోి అంటే బక సంతలు నేయవలసి 


ఖ్‌ 


వస్తు౦ది. దీని “నంతెని (Bridging tle] అంటారు. 


కాని దీనిమోద ఆభాగవదివుండకాడదు, నీ'గౌనంత వరకు అలాం॥3 


(0 
“టియు | గప గయోగించరుం జూ పీయతి ఫె ౦దాలి, జంలా న గక శిల ట్‌ 
Glan 


వెళ్ళి! సోము వినయానికి నేలకి క్రొన్టీ అడుగల న్ఫిలిం పొడుచేయగాడదు, 
ఈ నేసే స0రిలు మాడా వీశానంత సాది గా రల 


గజ 


జ టాంటి జ గాధాన్ని దాెటటంద్నోకో ఇంకా చాలా సాననాటు 
న్నాయి ఈకథ చూడండి “రామన్న బీదవాడు, అతను భోజనం చేస్తు 
నా య్‌, జునని రా. అతడు పట్టుకున న్న మంచినీళ్ళ గాసులో మంచినీళ్ళు 

a 
పోంది, ఫొగ గూ A డికి క ఒి౦ంగం ఆగను, జాగో ఆ౧కంతో 
గా గ క్‌? grt జ్‌ శ ఇ ఆహ్హా ER లో 1 లే క! నా . 
ఆఅ'డుబను శోర 4 గొంది సో సుం మే “నిటు తాగుతు న్ఫా డు చఈెచించూా 


అతక డం ఏటా? ఏమో లేదు... మెం meen 60వ (టి లే గాసునిండుశున్న గంగా 


చల 


(1110000000 0011110020 | 0.111111. 
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గ. క కో జక” నాలి : ఆక్కాడికి ఆపి రెండో అంకంలో అలాగే 
గానుక కో జల్‌ ఇవాగలి నెమ్మదిగా, "మారాను వెనక్కు. “టా9కింగో” చేని 
హై క్‌ ఆం కువశేన సీసాలోనుంచి బోగంది వీరు 
కు “భరి బోగంచాని శెండో చేతిని బుజానవేసుకని కాకి 
వంచుకొని జాని నడుముకు ఆనుకుని కుర్చీలో జాలిగిలబడీ వుండటం 


GREY 
an 
జో 


సమాలో-చనా సంస్కారం [Seript conference get-up) : 


ఈ కెండో సం సారం జరిగేటప్పటికి కథాఘటనకు కొంత రక్ష 
స ఆదయవాలు ఏర్పడతాయి, ఇక దీనికి “కావలసిన అలంకా. 
రాలు చెయ్యాలి మూడో సంస్కారంలో, 

కృష్పుడు షస కమోరాపనివాక్లి, రకారినును ప్రొడ్యూ ' 
రును బీలుగాపుంకే నాయకీ నాయక పాఠ్ఫధాదలి చేర్చి, దాన్ని 


1] 


ఇగ 


వాళ్ళకు ఆంకా మొదటినుంచి చివరవరక చదివి వినిపించాలి వాళ్లు వాళ్లు 


చెప్పిన విమర్శనలన్నీ వా9సుకోవాలి, 

జ్‌ విమక్శనలనూ, క ఛాఘటననూ దగ్గర బెట్టుకొని, ఆ విమర్శనల 
మంచిచిడ్డల ఆ ఆలోచించుకోవాలి, న ఆఅంయయల. అవసర మెన పదా 
క్రమేనా వుంకే పిక్క. మార్చిన షరా, అని వా9సుకోవాలి. 
ద్‌స్ని మకా కాపీచేయవలసీన పనిలేదు, ఇక కథారచయిత చని తీరి 
బాయిందడిం ఆతసితో పనిలేదు. ఇలా తంయా-రెన కథాఘటనను డె 
కప స్‌శేకిరయో వాసే ఆయనకు ఇస్తాడు, సినేరియో తయారు వెళ్తే 
కందకు. ఆం ఫీలిం పరిఛామలో దీన్ని రంగాలు “మాట్‌” ప్ర. 





చు EEE నయము... 


విక్‌ - 


if మరి 


al 


FE UU జ గ్ల 


వ 


ఏ నేరిమయో 


ఆలా తయారు చేసుకున్న కథానంధఘుటనను దగ్గర బెట్టుకొని దాన్ని 
౧౧ ఇతి 

జుట్ట సినేరియో తయారుపెటుకోవాలి. క థాసంఘటనలో అంకొవిభజన 
A) 


{ Division into Sequences) జరుగుతుంది. ని నేరియోలో రంగ విభజన 


( Division of each Sequence into various Shots) జరుగు 
తుంది. ఈ ఆంకాలూ, రంగాలూ, నాటకాల్లోవుంటే రం గాలమాదిగనుకో 
కండి, నాటికీ వీటికీ చాలా వ్యత్యాసం వుంది. పారిభాషిక పచాలకోనం 
'ఐాటిని తీనుకోన్చాం. దీంట్లో అంకం ఇంచుమించు నాటకొలలో రంగానికి 
భు5 సమానంగా వరం. అల్లాంటి అంకాన్ని చిన్నచిన్న రంగాలు 


< Shots) గా బద్దలు కొట్టి శస్తాం. 


సిసేరియా తయాతచేయటానికి క ఖావిజ్ఞానం చాలా అవనరం. 
జి నేరిరయో రచయితకు శేవలం “పక్‌ నిక్‌” Gs లు తెలిసే 
ఇవాలదు, క ఫావిజ్ఞానం అతనితో అదివరకే అమరివృుంజడాలి. వి శరా 
ఇనాయనసేకానికీ శక్‌ నిక్‌ విషయం మనం నేర్చవచ్చును గాసి, శిల్సిగా 
జూ తల్ణి తయారు చేయడం మనవశంగాదు. జన్మతః అది అతనిలో కల 
వ కవి, నాటకరచయిత్క చిత్రకారుడు, వీళ్ళకువ లెనే అతడు ఫుట్ట 
నలసీనవాటజో గాని తయారువెట్టిలే తయారయేవాడుకాడు. అలా పుట్టినా 
సలిం టెక్నిక్‌ పూర్తిగా అర్థం చేనుకో లేకపోయా డా అతజేమా చేయలేడు, 





10) 222201 





కనుక ఈ కంద పొందుపరుస్తున్న పంక్ఫోలూ, చాస్పిన సూ తా96 
౧వహోకం అనుకోవాలి. కొన్నిసూతా9లతో కళానిర్మాణా? 
పసి గనుక దానిని గురించి చప్పటాసికి పూను! 


వ "కణంలో “క ధాసంభఘటని అంకే ఏమి సిర్వచ; 
gre ఏ ఫిలిం పరడిభావలో కాకుండా సామాన్య భావలో అ 
నను చేసి ఫిలింలో చూపే యావత్తువివయాన్ని చెప్పడం అన్నా( 
మరి వీశేంరనా అంే నిర్వచనం ఏమిటి? సినేరియో అంతే ౫ 
మంగల bs es ను రంగాలు (Shots) గా విభజిం+ 


౦కే ఏమిటి ఫి రంగం అంకే-ఒక దృశ్యాన్ని మాటిం? 
శేన్తూవుంటాం కెమారా కదపకుండా ఎంతవరకు “మాట్‌” చేస్తాము 
ఆఅభాగాస్ని ఒక “షూట్‌” లేక రంగం అంటారు, “కెమిరాను కదిపి" 
వాలు చెండో రంగం పౌ9రంభ మెనదన్నమాట, దృ శ్యాన్నుంచి కమి 
“కాను డూరాలికి జరిపినా, దగ్గిరకు జరిపినా, లేదా మరోమూలను౦? 
జ క్యాన్సి, మాట్‌ జేసినా రంగం మారిందన్న మా. 

ఒక రీలు (1000 అడుగులు ఎన్ని రంగాలు వుండాలి 5 శ 
పశ్నృకి జవాబు కెప్పటానికి వీలులేదు. అది ఆ క థావస్తువును బ్‌ 
ఆపే విఛానాని న్నిబట్టి వుంటుంది, కాని ఒక ఉజ్జాయింపు క్క 
చాను. షుమారు ఒక 100 రంగాలు వుండవచ్చును. ఇవి మోక్ష 
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[యయ టల 
చాలాజా స్తీసంఖ్య గా కనుపించుతాయేమో+? రీలుక 700 లేక 800 రం 





గాలువున్న ఫీలిములుకూ డా కనుపించుతాయి. 
సినేరియో తయారు చేసేటందుకు ఈ పారిభాషిక పదాలను 
ముఖ్యంగా తెలుసుకోవాల్సి కనుక వాటిని ముందుగా కి9ంద పొందు 


పరచ్చి వాటి ఆర్థం తేలుసుకోంచాం, 


సెం (Setting ): 
లు 

ఇది స్లూడ సయూోలోపల మాటుచేసే అంకంలో, ద్భశ శ్యానిక్‌ వెనుక 
చే"సే ఏర్పాటు. ఒక గదిలో ఇద్దరు మాట్లాడుతున్నా రనుకోండి. వాళ్ళ 


వనుక గోడలూ ఆ గదిలోవుందే సామానువై గరా అన్నమాట 
లొకేషన్‌ (Location) ; 


ఈ పదాన్ని సూడియో బయటతీసే అంశాలలో చూసే ద్భశ్యా 
“6 
అంకాౌరులకు ఉపయోగించుళారు. ఒక ఇవర్ని ఒక అరణ్యంలో చూపి తే 
డై ఇ 
వాళ్ళవెనుక చూపించే ఇటూ చేమా ఊన్న మూట, 
ఉం A 


1. వద్దన్లోజప్‌ (Big Close-up ) (పె. కో న్డ్‌ తై 


ఈ కోజక్‌ చాలాపెద్దది. మనిషీ ముఖానికి కో జవ్‌ ఇచ్చామను కోండి, 
య se) 
న్‌ా చి sy భగ న్‌ | న్‌ా. దా ఆద 0 Pal ఇ ౮0 Es 
మైనే లాగ 0ందగ్గిర కొ త్తిరించుకతాం, కిిందపిక్కొ_ను. సరిగా గ డ్రంకుం పె 
హై _త్తిరిరచినె స్తాం. త మధ్యనున్న భాగాన్ని చూావించుతాం తెళమోద. 
అంటే తెర అంతాకూడా ఈముఖం పకి క్కు వద్ద దిగా కోనుసించుతుంది 
ద్‌న్ని పెద్ద కో జప్‌ (షె క hoy ఆంటారు, 


[0020000222 [1000000002 021 


11111111... 
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2, క్లోజప్‌ (౮10-139) (కో ౩ 


ఇందులో మనిషిని, చూపించి తే..భు జాలపై నుంచి నెత్ఫిమోద 4 
అ౦గుళ ములవరకూ చూపించుతారు, వస్తుసము దాంయానికివాడి తే ఆవస్తువును. 
వనం చాశా విమర్శగా చొడనలిశేటంత దగరకుతెచ్చి విపులంగా 
చూపాలన్నమాట, దీన్ని కోచ్‌ హాట్‌. అంటంకూ డావాడుక 
లీ చిన్నక్షోజప్‌ (Medium Close - up ) (చి. క) క 

దింట్లో నుసి నడుంద గీరనుంచి శిరస్సుమోద రృ 6 అంగాల 
వరకూ చూవుతారు, శెండు పాత9లకుక లిపి కో జవాతీస్తే ది న్నేవాడుళారు. 
4. రోజ్‌ మోడియమ్‌పాటు'( ౮1056- Medium Shot & రబా) 

దీంట్లో చులాగ్గా కెగురు మనుష్యులను చూపించవచ్చు కింది 
పిక్క_ను తొడలమోదుగా కత్తిరించి ఇద్దరు మనుష్యులను చాలాసేపు. 
మాట్లాడించవలసివ స్తే ఇది చాలా అనువుగా వుంటుంది, 

5, మోడియహ్‌పాల్‌ (Medium Shot ) (మా. పౌ.) 

దీన్ని మిడ్‌ షాట్‌ అనటంకూడాకద్దు, చిత్రం అడుగుభాగంలో 
'మోాకాళ్ళవరకూ కత్తిరించి శే వేస్తే దీంట్లో చులాగ్గా నలుగురు నటకుల్ని 
చూపించవచ్చు. మూడు పాతలు చేరనా అకక జే రంగానికి ఇది ఆను 
వుగా వుంటుంది. 


6. మోడియన్‌ లాంగ్‌ షాట్‌ (Medium Long Shot ): 
(మో. లా. షూ.) 

దీంట్లో పాతను సంవూర్గంగా చూపించాలి... సఖాగ9ంనుంచి 

శేశాగ9ంవరకూ. వ్య కికిమందు ఒక అడుగూ. నెత్తిమోద ఒక 
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7. లాంగ్‌ పాట్‌ (Lng 580% ) (లా. పాం) 


దీంట్లో చాలానుంది మనుష్యుల్ని చేదా ఒక గురివును దోరత మా 
నంగా చూపించవచ్చు. 


రి. దూరపుపాటు (Distance Shot) (ద్వా. పాం): 


దూరంగా నైన్యాలూ, మైన్యాలూ కలబడి యుదాలు చేయటం 
ఆల్లాంటివి ఇందులో చూాపించుతారు. దూరంగా ఒక కొండమీద వున్న 
చిన్న గుడిసె చూపించాలంటే దీన్ని ఉపయోగించు తారు, దృ కాన్ని 
చాలా దూరంనుంచి మాటు చెయ్య టమన్న మాట. 

[ కమోరాకోన్న్ఫూ దృశ్యానికిన్నీ వున్న, దూరం మన యిష్టంవచ్చిన న 
శు గా మౌర్చు కోటానికి అవకాశం వుందిగ దా! ఆందుచె గ్ర“ ఈ వెన 
శౌప్పిన 8 క షూట్‌ లే కాక ఇంకా చాలా రకాలు ఏర్పడటానికి 
ఆవశాళంవుంది. కాని కటుణాటులో తయాోరుపిసేటందుక ఈ గి 
రకములను లమే్యేలు గా ఒప్పుకున్నారు. నిచేరిరమూ వాంచేటప్పుడు తన 
షాట్‌ లనే చూపులో వుంచుకుని ఆ పారిభాషీక పడాలనే వాడుతూ 
వాంయాలి. తేకపో తే ఒకళ్ళగొడవ ఒక ళ్ళకు తెలియకుండా పోతుంది. 
'ఆవసరపడితే మాట్‌ చేసేటప్పుడు శెమోరాను కొంచెం వెనక్కు. గాని 
'ముందుకుగాసి జరుఫవుకోవచ్చును. కాసి అలా చేస్టే ఒకొక్క_ప్పుడూ 
“చాలా అవక తవకలు వస్తాయి, ; జాగ9ితగా చేయలేకపోతే. అందుకని 
'ఆల్లాంటిపనికి వూనుకోకుండా వుండటమే మంచిది | 








45 ఇన్‌ (Fade -in): 


అయోమయం గావున దశలోనుంచి దృశ్యం, కరివమంగా దాని 
సిజ కా పొంది ద్యోతమానం కావటం.-ఇదె కమి రాలో 

“డయభ్ర9ంి ను నెమ్మదిగా తెరవటంవల్ల కలుగుతుంది. ఈ ఫేడ్‌ 
కన్‌ షుమారు మూడడుగుల ఫిలింలో తయారుపెట్టుకోవాలి. (అంయే 48 
బొమ్మలలో నన్నమౌాట్కు (డయఫ్ర9 అంతే ఏమిటి P ఫొటోగఫి 
ఆనే పికరణంలో చూడండీ) ఈ డయభ9ం దృశ్యం దగ్గరనుంచి లెను 
దాంళా శకెమోరాలోవున్న ఫిలిం మీదికి చేరుకోనే-కాంతి (Light ) న 
మధ్య జరిక టి కొ దికొదైగా వ9సరించుతుంది. 
"ఫీడ్‌ చాట్‌. (Fade-out) అగ్భృశ్యమగుట: 

దో్యోతమానంగావున్న దృశ్యం క్రమేణా కాంతిహీన-మె, ఆయోమ 
యమై, ఆద్భృశ్య మెపోవటం.._ డయభ్రంను నెమ్మదిగా మూయ టంతో 
ఈ “పేడ్‌-ఓట్‌” ఏర్పడుతుంది. . 

ఒక దృశ్యాన్ని 4 ఫీడ్‌ _ జట్‌ చేసి, తర్వాత ఇంకో దృశ్యాన్ని, 
ఫెడ్‌ _ ఇన్‌ చేస్టే మథ్యక థలో కొంత-కాలసిలం౦ంబ నాన్ని తలియపరున్నంది, 
మిక్సు (Mix) « 

ఇందులో దృశ్యం సాంతంకనపడకుండా( సే క్‌. జెట్‌ కాకుండా 
నెమ్మదిగా శరడో దృశ్యంగా మారుతుంది. అంక ఈఆండు దృశ్య 
లూ ఆసంధీలో కలిసి కేనుఫీంచు కాయి. 

దీన్ని తయారుచేయటం ఎలా? ముందు మొదటి రంగాన్ని “ఫీడ్‌ 
జట్‌ చేస్తాం శెమాశాపిడి (Handle) ని పుచ్చుకొని నెమ్మది గా 


ము౦దుకుతిప్పుతూ. పూ ర్రిగాపేడ్‌ చెట్‌ *అయేందుకు ఎన్ని చుట్టుతి పో మో 
—0 య 
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చెక్క-జెట్టుకోవాలి  గఇుమారు 6 చుట్లు తిప్పాలిసివస్తుంది __- అంక 
ఫ్‌ అఆడుగులన్సమాట____45 బొమ్మలు] తరువాత  కమాళరా లెన్సును 
మూసినేస్తాం, కెమో-రా పిడసిపుచ్చుకొని అన్నిచుట్టూ వెనక్కు తిప్పేసి 
వెయ్యాలి, అప్పుడు ఈ రెండు దృశ్యాలూ డాసిమోిద కలిసి కనుపించు 


తాయి, 
సూపర్‌ ఇమ్‌పోజు (5ఇ0అూ-శముంకలి (నూ. ఇ.) 


ఇంచుమించు “మిక్సు*ళూ దీనికి ఆకే భేదంలేదు. ఉన్న భేదం 
అత్యల్పం, మిక్సులో "రెండు దృ శ్యాలనూ కలిపి ఏ 4, అడుగుల ఫిలిం 
మాత్రమే చూపించుతాం. అదీ ఒక దృ శ్యాన్నుంచి నో దృశ్యానికి 
మాశ్రసంధిలో. సూపర్‌ ఇంపోజులో ఈద్యంచద్వాన్ని మన యిష్టం 
వచ్చినంత సేఫు, మనకు కావలసినంత సేపు చూపించుకుంటాం. తరువాత 
అందులో మనకు “కావలసిన దాన్నిమట్టుకు ఉంచేసి ఆండోజాన్ని డ్‌ 
ఓిొట్‌చెస్తాం లేదా ఆశెండు దృశ్యాలనూ ఆలా చూపుతూనే అక్క- 
డికి ఆపేసి తరువాత దృ శ్యాన్ని ఎత్తుకుంటాం, 


సూపర్‌ ఇంపోజచ్‌ మూటింగులో చెయ్యటం మరిచిపోయినా 
ప్రింటింగు చేసేటప్పుడు చెయ్యవచ్చు. రెండు దృశ్యాలనూ ఒక దాని 
వైన ఇంకొకటి ప్రింటింగు చెస్తారు. 
ఐరిస్‌ (Iris) : 

ఆ సాధ నాన్ని కెమోరాముందు తగిలించుతారు.  డీఆబో ముందు 
ఒక సన్నని రంభ9ంగుండా దృశ్యం కనుపించుతుంది, క9 ముగా 
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ఈ భంభం పెదదిపెదదిగా విచ్చులుకుని క9మేణౌ దృశ్యమం తా కనువించు 
క ఈ ఐరిస్‌ను కొంళ 
చూసి 
జో 


కుంది (న్ని 2 కువగా ఉపయోగించకూడదు.) 
ఆపి, ఆ ఏర డిన గుండ్రని సున్నాలో దృశ్యాన్ని 

చిత దాసి మ. వరిస్‌ [వం0€ 1215వ) అంటారు. సారంగధర సిలిం 

కంగధరుణి చేతులూ "కాళ్ళూ నరకబోయేము౦దు అకర్ణ ఈ స్వా కక 


మాను (Mask); 


ఇద్‌ ఇంచుమించు ఐరిస్‌ మోస్తశ కాసి కొంచాం భేదంవుంది, 
వరిస్‌ సాధనానికి బదులుగా ఒక చటాన్ని (Frame)తయారు చేసుకోని 
చాన్ని కమారాముందు ఆమర్చుకుంటాం. -ఈః చట్రంకూ డా ఫిలింలో 


మాటుగాస్తాం, ఇడి నెమ్మదిగా విచ్చులుకుని వెనుకనున్న దృశ్యాన్ని కను 
పం చేటబ్టుచేస్తుంది. ఈ మాస్కులు ఒకొక్కప్వుడు ష్‌లింకు నాలా 
ఆక. కాసి వాటే స్థానాలు గుర్తించకుండా మన శతేెలుగువాగణుల్లి 
వాటిని ఎకుడ బడితే అక్కడ పిచ్చగా ఉపయోగించి వన్తున్నా రు. దీని 
వల్ల క్ష కప్పదాట్లుగా తయారవుతోంది. ఈ విషయాన్ని ఇదివరకు 
కొన్ని జతి తి9కలలో మందలించేవున్నాను, ఈ చటా9లను ఆ నేకరళతాలు గా 
శయారు చేయవచ్చును. 
ఈ మాస్కులనుకూడా మనవాళ్ళ ఐరిస్‌లనే పేరుతోనే వాడుతు. 
న్నాహ్క్మ వాడినా తప్పులేదు. సెక్నికల్‌గా శెంటి నమూనా ఒకే 
గనుక దీన్ని మాస్కూ పరిస్‌ ఆఅంెకే తగాదా తీరిపోతుంది. 
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జనోరమూ (Panorama) : 





ETD: 


కమీోరాను దాని నానన కదపకుండా కుడినుంచి ఎడమకు 


గాసి ఎడమనుంచి అర తిప్పి మాట్‌ చేస్తే దాన్ని వెనూరమా షాట్‌ 
ఆంటారు 


టాకింగ్‌. (Tracking ) : 


శకెమోరాను శేమోిరాబండి (Trek) మోదవుంచి దృశ్యంనుంచి 
దూరంగా తీసుకు వెడుతూ గాని, దృశ్యానికి దగ్గరకు తెస్తూగాని, దృశ్యం 
వెంబడే నడిపిస్తూ గాని మాట్‌ చేస్టే దాన్ని టారీకింగ్‌ షూట్‌ అంటారు. 


టిగింగ్‌ (Tilting) ; 
యు 


a 


ఇంగ్లీ ములో టిల్లింగ్‌ అంటే తల్లకి9ందు చేయటం అన్నమాట, 
శిమిరాను కదపకుండావుంచి దాన్ని వైనుంచి కి9ందికిగాని, క90ది 
నుంచి వైకిగాని వంచుతూరీ సే షాటును “టిలింగొ్‌ షాటు అంటారు ఈ 
పారి'భాషీక పదాలు అర్ధం చేసుకున్నాం గనుక ఇక మనం ఒక నమూనా 
నీ'నేరిరయోను తయారు చేద్దాం. 


[ ఆనుబంధం 1 : నమూనాసీ నేరియూు ] 
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ఇప్వటేకికథను. ఏరుకున్నాం. దాన్నిబట్టి సామాన్య ఛామలో 
| న! 
ముటనను తయారు. చేసుకున్నాం... దీన్ని ఆభారంగా తీసుకొొని 


శ 
కలవా విభావలో గ“సినేరయోోను తయారు పెట్టాం _ ఇక ఈ 


డు నటకొుల్సి ప. ఫీలిం —_ చేసుకోవాలి, 


న 


శాక్కంా ఇంకా చాలా క జా! గోవ్రంచుకోవాలి, ఫిలిం 


(| 
| 
న 


దక్వనీంరుంగా ఊండాలంకే వివిధాకర్ష ణలుగల వివిధనటకులను ఏరుకో 
వారి, ఆకర్షణ ఆం”కే కేవలం కో మాతం, 0 కనబడే ముఖూ 
లనుకోండి__ఆ పొతికు సరిపోయిన చుఖ లఅలతీణాలు కలిగివుండాలి! 
కక అంచాసికంటారా?ి మురీ “పుంసాయ మోహానరాపాొాయి” ఆగే 


లాంచి శటకుల్ని తేవటం మన వశంగాదు, వీెెనంతనరకు చూచుకో వాలి. 
వోటోళరిక్షణ (Photo Test) ; 


“౨ మో, లా, షా లో ఒక షాటుతీసిచూడు ఇందులో నటకుడి. 


కం సార ఫాపికంగా అతను నిలుచున్న పుడు, నడిచేటప్పుడు, ఎలావు.(. 
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టాకీ మెక్నిక్‌ ' 
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టుందో తేలుతుంది. కరచరణాద్యవయవాల్ని ట్ర అవస్థలో ఉంచుకోం౦ 
టాడో తెలుస్తుంది. ఇక్కడ భావకొంచెం పా సర ఉండ 
వచ్చు. వివులీకరించడానికి ఒక ఉదాహరణ యిస్తాను. కొంతమంది 
వాళ్ళే శరీరాన్ని వాళ్ళు ఏదో బరువు మోసినట్టుగా మోస్తూవుంటారు. ఇది 
గూల అ సా ఛావికంగా కనబడుతుంది. అస సవ్యం గాకూ డా ఉంటుంది' 
ఇల్లాంటివాళ సని ఎపూడూ తీసుకోకు ___ ఆనసర మైశే హాస్య చి తాలలో 
తప్ప 

కొంతమంది ఉత్తపవాడు డు బాగానే ఉన్నాం నడెేేటప్పుడు కొన్ని 
అనల కణాలు కన్సించుతాయి. ఈవల క్షణాలు ప ప్రకృతిసిద్ధంగా ఉంటాయి 
వాళ్ళల్లో, వాటిక మనముపనొ చేయలేం, ఆలాంటినాళ్ళు మునక కులాభంలేదు 
గగ య్య గారు నడుస్తు సుం స జఉంనుకను౦చి తీసిన సాటును మోరు గమని౦ 
చారాలి చాలా క వుంటుంది. వీరికి తెలుగు ఫిలిం పరిళ9మలో 
ఇలాంటి అగ్రస్థానం ఇచ్చిన విషయం ఇది ఒకటి. ఆ నడకలో కొంత 
'సాంద ర్యంవుంది. 
కజక్‌ పదిక్షణ : 

తరువాత 7,58 రాకౌల కోజిపులు శ్రీకి చూ చుకో వాలి కావలిస్తే 
కాంతి Was (Lighting) మేక్‌ (Make-up ]=దీ మార్సుకుం 
గ్‌ శావములలో జుతసి ముకఖిపదర్శనం ఎలావుంటుందో తీసి 
చూచుక్‌ గో వచ్చు, 


తా 


నటనా కొశల పరీక్షణ 2 


ఇందులో నటిసిగాని సటకోటి గాని ఒక రంగంలో కొంత భాగం 
(age) 


ఆభినయించముని చదాస్పి కలింలో మాటుచేసి చూసుకుంటారు. ౫౦ 
(0000000202 us సములు Geel? ఏమయు 
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సో జటకలవళా పూ రిగా బయల్పడుతుంది, కాని ఇది చాలా ఖర్చు 





కా mm pr pm pr Tr 





ar య న. ఆ 
న స = 
గో న జో శ ఈ 
వపహారం డుజారా_కనుక ఈ పరీతీణను సాథనంగా అంగీకరించటం 
mm Pm టల చాన నో య్‌ 
ఆం ముండి గాటు 


ఆలాంటి నటీ నటకుల్ని ఒక 


డాని మ ఇం ఢా ఆళ్ళ కొ 
ననిన యబ ఒక వవ చేయవచు... 
నే 


22 పచ్చి అది కీహార్కలు జేయించి చూచుకుం కే చాలు తేలిపోతుంది. 
|] 
ర్త వ ప శ 3 
జాస్తి పపం తిసి చూచుకంటానికి వూనుకుంకే నిజంగా తాడుతో 


al pH 
ఎ వకు కావలసీన పాత్రలను ఏరామనుకోండి నటకుల్ని చూపిం 


జ జూ ద npn ఇతర జ్య నో నా 
౧ తపడు కభాడాయకుడ్కు ఈమె నాయిక ఇతడు విదూవకడు 


ష్‌ Villain) ని మనం తెలుసుకునేటట్టుగా వుండా 
కాక 3 యావత్తూ చాలావరకు వీళ్ళని moe Ra 
€ 


ఖీ 
న 
UK 
౧ 
3 
1 


ష్‌ లికలున్న ఇదరునటకలను గాని నటు9వరాండఏను 
Gy, EIR pra యూ 
గజం దుఆంల పద ర్మించకూడదు, లాంగ్‌ పాటులో మాటుచేనే ఎవ 
—0 


చిన్న పాత్రరిలను ఏరుకోనేటప్పుడు ఉశెకరు చాలా కళ 


పా భో 
ఇష హూం 1 ee చానా క 5 స వ స్టో 
బహాయి. తది చాలా తెలివితక్కవపలి వీళ్ళు పాడుచయ్యడం పారం భిప్తే 
వోపీన్ల కవంళా వానా ఇ 
“న దనక వృథా అవుతుంది జాగ9 గా ఆ పాత్రకు నరిపోయిన 
వాడో పపకి వాలి 
వొ 


ఎ సీవీ వచే టో నె - లో 
నబినటకొబ్బె పరుకునేటప్పుడు చాలా జాగ9 త్రగా వు౦ డాలి, 
నో 
ఎక ల వహ నాక్నా Pras) ళాల. 
కొంతమంది ఊరికే మాగా నిక్‌ చాలా అందంగా వుంటారు. పొటో 
నా న a 
ల్లా వా బు లి ఇ త 
షై స్‌ గా కనువించుతారు. కొంత మంది చూడ్డానికి 


ఓ. 
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టాకీ 'పెక్నిక్‌ : 





ఆనహ్యం గాకనుపించుతారు. ఫొటోతో చాలా అద్భుతం గా వుంటారు, 
ముఖంలో =౦ద మైన జీవశ్రేఖలు లేకపో తే వాళ్ళేముఖం ఫొటోలో ఏమి 
“బాశుండోదు. దీన్నే “కట్‌” (610 వుండాలి అంటారు. వైన చెప్పిన 
వ్యత్యా సాసికి కారణం ఈ జీవశ్రఖలు ఉండటం, ఉండకపోవడం. 

రంగు మన్ని మోసం చేన్సుంది. ఒక నటి ఎరగా వుంటు౦దను 
కోండి మనం ఇమేదగా పడిపోతాం. తీరా మాట్‌ చేసి చూానసుకోంకే 
ఆ ముఖంలో జీవకళ లే వుండవు నల గావున్నా పొటోలో చాలా 
ఆందంగా వుంటారు, 'రాంప్యారీసి మీరెవ్ప్వు దేనా చూచారా? చాలా 





[టలు [తతత [యల 





నల్ల గావుందే నము ్టులా ఆమె ఒకె అయితే నేం అముఖంలోవున్న 
బ్‌వక భ్‌లు నరు. | 
విగిహోలు క్ష a 

“అంద మనవాళ్ళ అనే ముక్కొ-కు మన తెలుగు డైశెక్టప క 
నిర్వచనం చేసుక, టున్నారు. పెద లావు పొటివాళ్ళను లాకొ స్తున్నారు 
'సొందర్య్భం ; చకనులా వుందే వాళ్గ్‌ల్లోనే వుంటుందని వీళ్ళ re 
“లేకపో శే i గళటా క ధృవుడు తల్లివేసిన ఆ వ్యక్తికి ఆ 
పాత నట్టి "నికి ఏమో ఇతరవాక్కులు కనుపించటంలేదు_లా వుగా 
వుండటం గల్బ్య్య తులాభారంలో,.రుక్సిణి “దశావతారాలలో”.._హిర 
'ణ్యాతీ హ్స్‌ దీఖణ్యోపులు ఇత్యాదులు. ఇంకా చాలామంది వున్నారు 


వీరంతా“ .  _ శేశెటుమాద ఫిలింభూమిసూదికి చొచ్చుకొనివచ్చినవాశే 
మా కు" టబ బి బి 


గ ఫ ధ్వని | నన్న 
పుర ఇష్దాత్ర్రములు సాధారత౦ గా గాల గాత9ములు గావుంటాయి. 


కాళశాళ్ల ఎవరు" Misa ఏమిటి? శృకిశక్కు-వగా వుంటుంది,-కాని 





నటకల స్వీకరణ జ 





బిగరగా వినుపించుతుంది. గంభీరంగా వుంటుంది, ఈ గొంతుకలు 
గా 


రికార్రింగుకు చాలా చాగుంటాయి (6: సైగల్‌, సన్యాల్‌ ఏ౪ పురునులు కో 
కొంత మందికి, సాధారణంగా చ్రీలం౦దరికి పంచమస్థ్టాయి. శాతారాలూ౦ 
టాయి ఈగొంతుకు వుంటే ప$ త్యేకత-- సన్న గాతంబు రా తీగలా నుం 
డటం, చాలా పెద్ద శృతిలో వుండటం, ఈ గొంతులూ రికార్తింగుకో 
చాశగానేవుంటాయి. పంచమసాయి గాతా9లెనా, గాళ. గాతాం పెనా 
మెళ్లగా సుఖంగా వినుపించాలి, కొంత మరిదికి పెద్ద శృతిలో పాడే దేవాళ్ళుకి 
చాలా సెంకెగాంతులు వుంటాయి. వీళ్ళు పారైటవ్వుడు చాలా పరిం'. 
తృంచేసి పాడళారు, ఆధ్యని బొడ్వుదగ్గ రనుం'్లి వెగల్పుకు వస్తూవు౦। 
టుంది. ముఖం కందగడ్డయిపోతుంది. స వండ సర్వనాళాలూ... 
వైకి వెళ్ళుకవస్తాయి, వాళ్ళముఖం చూడలేం, క ఆ క౦ఠన్వర౦ 
ఐచుగీసినట్టు గావు౦టుంది. ఆధ్యని రికార్డుచేన్సే ఏకు బాగుండదు, 


శత కఠినంగా వుంటుంది, మ హతం పనికి? మీ 
న్న ” 


కొన్ని గాంతులలో జీరవుంటుంది. సవాజరొం్‌ టొడ్ల గొంతుకి ' 
కాక డాని (పక్కనే ఆర్షనులా ఇంకోధ్యని వి ధృ: “వుంటుంది. . 
ఈధ్యని రికార్రింగలో ఆర్థాన్నంగా తయారవుకుచటాచాలా ' అల్లాంటి 
గొంతులు పనికిరావు. తప్ప కం పా 


కొందరికి జమిలి పఫీ"కెలుంటాయి. ంఛ కిక సరి్కిజ్రగాశ్త,..! 

జ ఛే ' 
రండు ధ్వనులుంటాయి. ఈ గాంతులూ లాభ శీ | కొందరిలో .' 
ఇంకా నాలుూచు గొంతుకలు గాహా డా విను" గు వ్‌ seat. 


వాళ్ల జర అధ ళో తడి [౦0టారు, & 
పసం౦గ తి ఇక చెప్పనే ఆక గ్రై-ర లేదు, ఏషుల గా! 


జ్‌ 


కీరుగాంతుకలు స నేమివల్లగాదు, "9నికి వ్వ! 





టాకీ “పైకి క్‌ ; 


గాక 
నరా. బై po 
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ఎంత వంచిగాంతైనా _రికార్తింగలో అందంగా ఉండాలం సే 
దానికి ఒక. సుగుణం వుండాలి. వన్ని షం గీషులో “ప్రుటలిక్‌ సాండ్‌ 
(Metalic Sound) అంటారు కీ॥ శే॥కపిలవాయి రామనాధ శాం గారి 
గొంతు దీనికి మంచి నిదర్శనం ఆల్లాంటి “మెటలిక్‌ సౌండు తేకపో 

సే9క్‌కుల హృదయాలను ఆగని గొంతు ఏమి వళపరచుకోలేదు. కొంత 
వుంది చాలా బాగా పొడతారు. మంచి కళొజానం వుంటుంది. కాన 
. రక్షిగావుండదు, చప్పగావుంటుంది. త పు ఈ “మిటలిక్‌ 
సౌండు” లేకపోవటమే. 

కొన్ని అసశ్ళతి గొంతులుంటాయి, ఏళృతిలోనూ కోలనము. జ దీ 
చూచుకో వాలి. 

ఈ గాంతుకోల మంచీ చాడా చూసుకోటం సంగీతంపాజీ పాత ఏల నే 
“కాదు, వచనంవున్న పాతిలకు సహితం చూసుకోవాలి.రి-కాగ్గ్లు 
చేసాంగనుక, నా అనుభవంలో “నంచి సారళ్య మైన గొంకున్న నా శీ 
వచనాన్ని చక్కగా చెష ప్పగలుగుతారు అని గ్రహించాను, 

సంగీఠంపాజే పాత9లకు మంచి నంగీత కళొజ్ఞానం వున్నవాళ్ళ నే 
ఏరుకోవాలి. మంచి గొంతు ఒకటి వుండిగచా అనుకుంటే లాభంలేదు, 
“మెక్‌ గొంతు యొక్క గాంభీర్యత కండే కథనే ఎక్కువగా రకాలు 
చేస్తుంది, ద్‌న్ని "మేమెలా కనుకున్నామో చెబు తొను, | 

మా కురా9ళ్లు ఇద్దరున్నార్కు ఆందులో ఒకతనిది పంచమస్తాయి 
గాత్రం. సన్నగా తాంబురా తీగలా వుంటుంది. శండవవానిది గాళ 
గాత ఇద్దరి గొంతులలోనూ “మెటలిక్‌ సౌండు వుంది. నీళ్ళద్ద యూ 
పాడితే ఎవరుబాగాపాడతారు అనే ఏవయం తేచేది-కాదు, మాతో 


TIARA es రమయ మమమ ముత noted Cou Ratna AE 
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కం అకడు బాగాపాడతాడంటే అతడు బాగా పాడతాడని దెబ్బ 
జకనేజాళ,0 ఇది తేలడం ఎలా! ఇది ఇలాలేలదు. వీళది ఇరోకీ రన, 
(ap) వాలి 


కికారుచేయించి చూద్దావమునుకున్నాము, “సశి” నం శే 
జ్‌ 


= షాన్‌ ఇడ రీ జ్‌ గ్ర 
దోవ డ్య జ్‌ 
మకన జారు, ఆమెర్వాబటుచేశాం,. ఇద్దరిదీ శారోపాటా గచెరోపద్యం 
మాన న్న K ప న్‌ 


రికారులో శాళగ్యాతం వున్న కరాడిది అద్చతంగావుందిం 
ఈ [| 
త దా సంగతక కౌ విజాానాన్ని చూపించింది. కెండో ఆతనిది గొంతు 


ఫో _ వి జ్‌ వ. జ్‌ 
జింకగా వు న్నా కళావిజానహినంగావుంది, బాకాలు పట్‌నట్టు జనరు 
a 6 6ఎ 


కనుక “కేవలం గొంతు మంచి దెనమా తొన లాభంలేదు. పాటలూ 


పడాలా పాడించాలం కే మంచి సంగీతజ్ఞానం వుండితీరా లి, 





మూటింగ్‌ 
(Shooting) 
ఇల్లా తయారు పెట్టుకొన్న సి నేరియోను ము౦దు చెట్టుకొని 
మాటింగుకు పొరంభించుతాం. మనలో ఒక re వుంటుంది, 
ముందుగా హడావిడిగా మాట్‌ చేస్తాం, భరునాత అనవసరంగా తొ 
దరపర్హామని సంతాప పడతాం, "పొగిక్యూసరువచ్చి ఇదిగో సినరియో 
ఇదిగో డబ్బు వచ్చే శుకంవారాసికి మాటింగు వూరి అయిపోవాలి, 
పసి మొద శె గియ్యండి జని తొందరవె.గైస్టాడు, చఠక్టర్ని, డెర్‌ గు 
"కాళ్ళు తొ 9క్కుకొని ఫిలిం నాశనం చేసిన స్తాడు, హనుక తొందరగ ఎంత 
మాతం హాడదు. 


షూటింగు సమావేశము వ, 


ఈ సమాసశానికి డెశెకరు, శబ్దగవాకుడు, ఛాయాగాహకుడు 
ఉం ల 
అష్టతైశక్షరు శాంతిపనరణాన్ఫి యావత్తూ నిర్వహించే ఎకెక్ట్రీసీయను 
ఉరు రు 
(Electrician), సీనేరియో వాసినవారు రావాలి, 


వీళ్ళు కూర్చుని శ్రేఫు ఉదయం మాట్‌ చేయనోయీ అంకానికి 
మనమేమి సరికరాలు కావాలో అన్నీ ఆలోచించునుంటారు. నీళ్ళంతా 
ఎవళ్ళకివాళ్ళు, వాళ్ళు చూసుకోవలసిన ఏర్పాటన్నీ తమ నోటుబుక్కలో 
ల గ bu 6౧ ఈ 
'వా9ినుకోం౦ంటారు. 





CEE EEE 





EEN 





ఇాంయయాగాహకుడు ఈ సమావేశంలో గాడు ప్లాను, ( Gr0- 
and Plan) తయారు చేసుకుంటాడు. అంశయే తన కెనూరాను 


ఆ ఎంకంణటో ను సారు 'దానిసలాన్ని మార్చాలో గుర్తులు ఎఅటుకుంటాడు, 
య అ ఠి 


జ షాములో., ఒక ఉదహారణ ఇసే బాగా తెలుస్తుంది. 
pa 
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[టై EA 

3 ఈ గుర్తు 'కమిరానుంచవల సిన తా తెలుసుతుంది. ఈబొ 
మ్మలో ఓక ఆం౦ంశాన్సి మాట్‌ చేయటానికి చాంట్లో పీయవల సీన షాొట్టను 
తెలుపుతుంది అందులో చూపిన అంేేోలు సాటుల వరుస నెంబరును “కలి 
ఇ యపర్చుతుంది. 





1. (లామో మా ఒక దాసీ వంటయింటి కలుపు తెరచుకొని 
వచ్చి తువ్యాలతో బల్ల శుభ్రంచేసి, మళ్ళా నంటయింట్లోకి వళ్ళిపోతుంది, 

ఏ, (లాం మాం మె కెటికీదగ్గర ఓక చిన్నపిల్ల నిల్చుని బయటికి 
చూసూవు౦టుంది, 

అల 

వె (లాం మో మ దాదీ నం ఏయింట్లోనుంచి ఓక ప ఖళ్ళి౦ంనిండుూ 
మాంసం తెచ్చి బల్లమిద పెట్టి వెళి శ్రీ పోతుంది. 

4 (లా మి, షా) పిల్ల కిటికీ లోనుంచి బయటికి చూస్తూ 
+ రంగి 
దాయి చాయి,” అంటూ ఎవర్నో పిలుస్తుంది: 

Fs 3 ల చి రు ఇ క్షిటిక్లీ నే 

ల (క్లో, మ షూ డు ౧యరుద గిర కూర్చున్న తల్లి కిటీఆ నపు 
చూసి *వన్తున్నా రావి, అంది. 

ఇదీ . ల 

6. (మా. లాం మో ం) కిటికిద గిర వున్న పిల్ల! నాన్న! నాన్న! ఆని 
నాన్నూూయి! "అంటూ “కేక వేస్తుంది బయటికి 

7 (మా. లా. మో) దాసీది నంటయింటోనుంచి రెండు వఫ్ఫాలు 

య 
రో పిల సారాసీసా కత్సుల్యూ అవికెచ్చి బలమోద వుంచుతుంది. ఇంటిని 
[0౧ 

నద్దతూవుంటుంది. 


కి (మి లా. సా తండి) Fadi లోపలికివచ్చి సోఫ్రాకు 
ఉరోవపీ తగిలించి, సోఫాలో కూర్చుంటాడు 


$ 


[0్ర్తయుముదముముముముమి 








య 


ఇ ఇదీ ల hes న ఇల 
ర (మో లా, మా) వల కిటీక దగ్గరనుంచి సఖ దగ్గర 


శాంతుకోంటూూ, నాన్నా! నాన్నా! అంటూ వస్తూ వుంటుంది. 
గ ర్‌ 
మి, శ హాయ్మన్న (స పుస్తక 
16 (క్లో. మి షా డా9యరు దగ్గర హద్చన్న్ల 8 అ 
మూసేసి లేచి సోఫావైపు వస్తూవుంటుంది, 


వ జే 2 oy 
TEs (మా, లా, మాం సోఘఫాలొపల కూర్చున్న తంట (జా 
మోదపడుకని మారాం చేసూవుంటుంది పిల తలి ప్రసనించి (పైసల 
యట (ap) ౧౧ 
ఖే జ్‌ న్య oO గ్ల 
దగ్గరకువచ్చి, భోజనానికి అవండి, చాలా పొన్షుపోయింది, HOON OE 


గి 
ot 


12. (లా, షా బలదగర వున్న మూడుకుర్చీ లలోనూ త్ర 
౧ ౧౫ యం 
తండి9, పిలా, కూర్చుని భో జనం జేస్తూ వుంటారు. 


ఇప్పుడు చూసుకోండి, ఈ పన్నెండు మాటులు వమూటు చేయటా 
నికి కఇమా'రాను పన్నెండు సారు మార్చాలి, కాని యీ గా9ింయు పాన 
తయారు చేసుకుం కే ఆలామౌర్నవలసిన పనివుండదు, ఇప్పుడు చూ ఇం శా. 
కింటో ర5సారు మారినే సరిపోయి, పనిచాలా తగిపోతుంది. లేకపో 
య ౧౧ ఎడి ra 
చచ్చినంత పసి చేయవలసివస్తుంది. 


1 9 7% ఈ షాటులు ఒకేసారి భూటు చేస్తాం. 
2 4, 6,9, ఒకసాచె 
ర్స్‌ 10, ఒక సా చే 
Seen ఒక సారే 
12, ఒకసారి, 
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పసి చాలా లేలికయిపోశతుంది. గా9ంథుపొను తయారు చేనుకో టం 
అంయే యిది. య్‌ 

రీహాన్సలు (Rehearsal) సాధారణంగా రీహార్చలు చేయించ 
టంలో మన నాళ్ళు చేసు సున పని యిది. షూటింగు శోసింనుకు శేమోరానూ, 
'మెకోనూ సిద్దం చేసి ఆహాటుకు కావలసిన నటీనటకోల్సి రంగంలోకి ఎక్కా 
నుంటాయే. ప్పుడు వాళ్ళు చెన్సవలసినముక్కలు చిన్న చిన్న కాగితపు 
ముక్యాలమాద నొం9సియి స్తారు, ఆవి వాళ్ళ చేత చదివించి అక్కదే వాళ్ళ 
చేత రీసార్సలు నయిందుతారు పదాలూ, గీ రనలూ మట్టుకు ముందు 
గానే సాధన చేయించి ఆ ప్రేపెడ శారు. 

త సస్దతి నాకంతనచ్చదు ను౦దుగా రీహార్చలు చేయించి చకుగా 
గయాగుపెట్ట'కో “టు నానో నచ్చినపసిం మ చేయటానికి న "బ్ర గ్‌? హార్చులు 
గది జ య. డాలి . దాంట్లో పస. ఆసాటు “బొగా రీహార్సలులో 
ముందుగానే నలగగొడుతూ వుండాలి మనం సూట్‌ చేీయభో యే రంగం 
యొక కొలశలు (సజ్ఞాయింవు గా థీసుకోసి ఆ కొలతలతోఈగదిలో బిరి 
గీయాలి. వాం త లో మన౧ చూపించదలుచుకున్న ఫర్నిచర్‌ 


(0 


నగగా అన్ని జనూరా చేయాలి, ఆవిరితో నటీనటకో లృ ప$ నశ వెట్టి 


రీహార్సలు 'నేయాలి. ఇది చాలా ఆవసరమెన విషయమే, మనవాళ్ళు ద్‌న్చి 
అలమ్మీం చేయడం నాకంత బాగాలేదు, 


పద్యాలూ, శ్ర గనలూ వరా బాగా సాధన చేయించాలి చాలా 
ముందు గానే ఇలా కయాట చేసి న నటీనటకుల్ని రంగంమోదికి ఎక్కి-౦చాలి. 
వాళ్ళను మళ్ళా ౫ కుండ తీయబో రామే “పాటు” రీహార్భలు చేయించాలి * 
ఈ రీహార్బణు శేయించటంలో ఒక తమామసావుంది. సాప్‌ బూక్‌ దగ్గర 


[000 0000200 
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రిహార్సలు వేస్తే అపాట్‌ 10 సెకండు పళిం 


సెక౦డై సడుతుంది. జఅంహే గమేమి టి 





మతిళీరు: ara క్‌ ంతకాలాన్ని : వ్యగ్గం చేస్తూ వుంటారు, 
“వా దుక గోండు రి హార్బలులు నసయించి చూదు ఆప్పుడు శు ఆంగకంెమీ 


క ;_దాకాలంలో ఆషాటుతీయటానికి వీశేకండా వనుంది. ఆపహ్నడు ఇకో 
వ్‌ ల్‌ య ఎజి (hn 


హాటేంతూ పా9రంభించని నూర్వ్య మే “న గటిన్‌ ఫిలిములు పమాశా 
నం. 8కారైంగ్‌ 'మెషీన్‌లోనూ సిద్ధంచేసి వుంచుకోవాలి. రంగానికి 


“కౌపలసీన కాంతిపిసరణం యావత్తూ సిద్దం చేయాలి, మైకులుసిగ్గంచేని 
వుంచాలి, ఒవనదపడి తే మైకో 9ఫోనులను వ్‌ (Boom) మోద స FID 


గట్‌ సిదంగావుంచాలి, (బూమ్‌-'సౌండ్‌ రి-కారింగ సక రణం చూచు 
ఉం ధి ఫ్ర / 
రిహార్సలు ఫూ రి ఇయిందని తెలుసుకోటంతో నే 'జెచెక్షరు “క్ట 
ar. జం ఈ 
మూటువేసాను- సిద్దంగా వుండండి ఆని వెబుతాడుం అప్పుడు రి కార్షింగు 
అన 
మెష్‌నుక్సు మూ స ఒకేసారి విద్యుచ్చ క్ష్‌ కిని వదులుతారు. అసిస్టెంటు 
హ్‌ సెం రాన 
ఒడె రెక్షరు వచ్చి శ్లొవ్‌ (Clap) కొడ తాడు అశ్తాపు 
కిం ద విలాడుతూ ఆరంగం సంఖ్య ఒక అట్టమిద వాసి మంటుంది, 
కుకా "కాప్ప్ర యావత్తూ ఫిలిములోపడాలి, "దాని ధ్వనిని శబ్దయంత$0గ$హిం 
చాలి ఆప్పుడు త ఆరంగాన్సి అభినియించ డాని! _పారంభీంచు 


కారు రంగం ప్రా _రికావటంతోయే జె రెక్షరు సంజ్ఞ చే స్తాడు, మళ్ళా జుసీ 
దె రెక్టరువచ్చి శాప్‌ కొడతాడు, యఛాపికారమే, ఆ ప్పుడు రెండు 
మివమనులకు ౪ ఇచ్చిన కరెంటు ఆపివేస్తారు, ఇది ఒక షూట్‌ అన్నమాట. . 


ఈ మో న్లరుగానే ఫిలిం యావత్తు షూట్‌ చేసుకు రావాలి. 
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న్‌... యిబ్బందు లు: 


< లో ట్‌ త్‌ో p ణ్‌ లా జస క్‌ a అ హా a 
నాకేం చేజేనగగ నటీనటకల్ని గాని, ఇగ గలను గాని చా శాఖానీ 
Ua 


శ లౌ a 4 గ్‌ శి క జ్‌ ఇ గ 
కొ ససియ్యానూ వను, నటినటసలను ఆనంగంయేువ్క్యాా రసం వో సెన్‌ గు 
టై థి an) 


అధీ ° టకు సయ్యా స, 
@ © 


(౧ 
(1) నటీనటకోలు ౫ 'స్పేిస ౦భాసణలు రం౧గంమాన సున్న ల గానూ 
భా 


న్య భావి ౧ గానూ, ఫవుంజాల్హి ౧దిచాలా చి కేన న్య్గవహార క సొ 
Oh, Mm 


సం 


రకంగా మూ గం "అంెసు OTe లద" వై “వో రీఎ కీ “గంగానికిన్సీ నే స్‌లిం 


(0 


రంగానికిన్సి, ఇకుడ కింఛిన్ళు శోదం వుంది. 'నాటనగంగంమూద అదో 


ఉల! as ae . టీ జ , "iO అ 
రకనున ఉఅవ్నాగణ యి సాం. ఆక్కడ మన లట (లు ౧. 
జట | 0 “ 


(1) సీరితీకులకు "నాగా వినుపించటం, (2) అరసం దానిలో 


శాస్తి చట స్వా' భాపికోచ దారణ EO గం ur నాకాసా౧చేనసం 


wr లో ప గ్గ | స 
మెక్‌ ముందు మాటాడోటప పసు ముగు సొ స్‌ "భాఐక్‌ వ్యా రణ 
ee (ల ' 

WP ia x [] [41 నన వ్‌ స్ట CE) | 
బాబా అనసగం౦ం. అలా జేయికఫో లే, రిక. awe wa 
గ | నూటులూా గ క. ళ్ళ (MD గొ ను (4 రార ) ఫు ఉౌయి, స్వ ఖా నికి ౦౫ 

1 ౧౧ 


వుండట షు-కాకుందూా స్పన్నంగావుండాలి, శస్పి కొన్ని సూ కాలలో బం 
3) ( ఓ లీ fina 


Pat బైన చొ నికి సీణ్‌దు. ఇక్క డ్‌ అను భనం చాటా అనవసరం, 


(np) 
ల్ల న్‌ క్‌ pr (1 బాం కొ ర అట (౧. మాం ల wo 0 
(2) మై టి ఇంకా చాలా అర్ములువున్నాయి. స్యా గామి 
కంగా మాట్రాడవలసివచ్చినస్వుడు సరిగా అనూట న న్నేటప్ప( ముఖం 
య జ్జ గ కు ॥ 
స్రక్క-కుతిస్పి మాట్లాడవలసి వస్తుందనుకోండి *ప్వుడు ఆధ్యనిని “ముకు 
అజా టీ + ho, 
oe దు, “ఎమ ండో (1. వినుసంచటం వేను” అంటాడు, ఫొందుగంజనీ 


యర్‌. గది మనం మెగ ఇషపోవటంవట ననుకుంటామ్‌. నాన్ని తీసినేసి 
యం, గ 
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దానిస్టానే మరోమైకోను వుంచుతాం. మళ్ళా యధథాప-కారమే జరుగ 
కుంది, ఇలా 5, 6 మైకోలు మారుస్తాం కార్యంవుండదు. ఆసలు కీలకం 
ఎక్కడుందో తెలుసుకు నేవరకూ, 

(3) తెలివిగల రికార్రిస్తువుం కే ఈచాధలన్నిటినీ చులాగ్గా కప్పం 
చేసాడు. మైకు నంప్రూర్న ంగా మన చెప్పు చేశలలో మెలిగ శేలోణా చాలా 
చిక్కులు వెడుతుంది. 

(క మెహ్క దాన్ని వేలాడదీసి వున్న “బూమ్‌” వీటి శెంటినీడలూ 
ఫిలిములో పడకుండా చూడటం ఇంకోచిక్కు_వ్యవహారం౦. 

(క్ర “ఫిలిం దశా " ఒక లాంగ షాట్‌ లో ఇద్దరు మనుష్యులు, 
మొట్లాడుకుంటున్నట్లు చూపు తాం. మళ్ళావాళ్ళని దగ్గర a లో చూపు, 
తాంచెంటనే, లాంగ్‌ షాట్‌ లో వాళ్ళిద్దరూ కొం ర దూరంతో నుండీ 
మాట్లాడు తార్కు దగ్గర గా తె చ్చేటప్పుడు వాళ్ళనిద్దరినీ భాగా దగ్గరకో 
చేసివేస్తాం, సరిగా ఆ షాట్‌లో ఇమిదేటట్టు చెయ్య డానికి దీన్ని “దగా! 
అంటారు ఆలా చేసినప్పుడు ఆరంగంలో చూపే సామానులు వ్నగిరాను 
కూడా దగ్గిగగా జర పొలిసివస్తుంది. 

(6 శమోరా కోణా స్నిమార్భటం: రండు సాటొాలు ఒకే; స్టానా। 
నుంచి మాటు చేయవచ్చుననుకోండి ఆభాగంలో కథ కగు. 
ప్పుడు కొద్దిగా కెమోిరాను మార్చి మరోమూలనుంచి మాటుచే స్తే శరత 
నూతనత్వం చాంట్లో ఉత్ప త్రిక వుతుంది, 

(7) ఒహార్బలు వే సేటప్పుడు రంగంమిద ఎక్క-డనుంచి ఎక కడకు. 
నడవాలో ముందుగా గీతలుగీసి వుంచుకోటం మంచిది. వాళ్ళు ఎన్ని అడు" 
గులు నడవాలో లెక్క బెట్టుకొని, రెండు సార్లు అలా నడిచి చూసుకొని. 
ఆగీతలు ఇరిపివెయ్యవచ్చు. దీనివల్ల నటీనటకులు నేలవంక చూసుకో 
అక్కా శ్దేకుండా సహజంగా నటించవచ్చు. 








(5) టా9కింగు షూట్‌ :. టాకింగ్‌ షాట్‌ను కచ్చితంగా చెయ్యో 


లంటే చాలా యాతనపడాలి, "కాని ఇది చాలా ఆందంగా వుంటుంది. 
ఒకొక్క ప్పుడు ఈషాట్‌ తీయకపో త్తే, ఆస్టానే రసహీన మైనవి ఏనా 
పది షూటులు తీయవల సీవస్సంది, ఆవి ఛండాలంగా తయారవు తాయి, 
కనుక క ళౌనిర్మాణంకోసనం ఇంత్‌ యమయాతనా పడాలిసివన్తుంది, 
పడ్గవల్ల పరోజనం వుంటుంది, అది ఆరీలుకు ఒక భఘానషణంగా తంయా- 
రవుతుండి. ఇక దీసికివున్న యాతన లేమిటి? 


రీహార్సలు ఉత్క్చుపష్టంగావుంది అనుకునేవరకు సాధించాలి, రంగం 
రొసహీన౨గా ఎక్కడ వ్రు న్నా. మళ్ళా చాస్ఫ్రి సంస్క_రించటానికి వీలులేదు. 
ఎడిటింగులో సంస్కారం చెయ్యటానికి అంతగా ఈహషాటుకు ఆవకాశం 
లేదోగనుక మంచో ఇడ్డో నీవు చేసింది చేసినట్టుగా నిలిచిపోతుంది. కనుక 
జూగరిత్తగా రిహార్బలు వేనుకోవాలి, ఇందులో నటీశటకులకంటె ఛాయా 
గాంహాకుడు ఎక్కువ రీహార్బ లు వేసుకోవాలి. 'కమారాఫోక స్‌ మార్చుకో 
వలసిరావచ్చు, టొ చేయవలసిరావచ్చు, తననీడను, శేమోరానీడను, 
బూమ్‌ నీడను, మెకో9ఫోనొనీడోను, నటీనటకులనీడలను, ఫిలింలోపడకండా 
చూచుకో చాలి. 

ఈషాట్‌ తీసేటప్పుడు కెమిరాను రబ్బరు శకైరులు వేసిన చౌకా9లు 
గల టా9లీమిద వుంచాలి. ఈటాిలీసి అటూఇటూ తోసేటప్పుడు దడ 
చ డా కదలిక రాకుండా చెయ్యాలి. స్తూడియోలో తీసేటప్పుడు ఫరవా 
లేదుగాని, నూడియోబయటతీ నేటప్పుడు జూగ్రచ్యగావుండాలి,. గతుకుడు 
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[మయము 


జలవుం కే వీలేదు. ముందుగా నేలను చదునన్నాా చెయ్యాలిం చేదా బల్లా 





వస నో పరచాలి, 


తు టాళిలీచ-కా9లు రమేమాతం jo ధ్వని చెయ్యగూడ దో, లేళ పో త 


ఆదికూడా ఫిలింలో రికార్హ వుతుంది. 


(9) ప9వశని ష్య-9మ'ణౌ తవా రంగంమోద పొత౦లు ఎటుప9 "“నచిం 


వాలో ఎటు నిష్య్రమించాలో జూగ్భ్ర_త్రగా చూచుకొంటూ వుంజాలి, 
లేకపోతే కథ అర్థం కాకుండా అగమ్యగోచర మై పోతుంది, జఒకొట్రా 
క్క_ప్పుడూ 


(10) మాటింగు చేసేటప్పుడు ఎడిటింగ్‌ మాట గుర్తుండాలి , 
న్‌షాటులుు ఒచేషాట్‌ ఇాలా కాలాన్ని తీసుకు నేనీ, శ్రీశ పేటప్పుడు, ం 
వ కొంచెం ఎక్కువ అడుగుల ఫిలిం రీసుకోవాలిి జల్లా . 
ఎడిటరు మధ్యమధ్య కొంత కత్తిరించి ఇతర రంగాల్లో పాటులు' 
See వెయ్యట'వె మ్య కోజవులు, చొప్పించడమో, యన్‌ సర్హులు. 
-వొప్పించటమోచేసి దానిలోకి నూతన శోభల్ని తేవటానికి అవకాశా శర 
వుంటుంది, అల్లా ఎడిట్‌ శాయ్యటానికి అవకాశాన్ని ఇస్తే ఏరంగణమా: 
విసుకు జనించసివ్యదూ మాటింగు చేసేటవ్వుడు ఎడిటింగు మాట కొంఖెం. 


జ్ఞ ప్తేవుంచుకొ గాలి. 


(11) శెమోరా వీశెనంత చేరువలో వుండాలి: కెమి రాగో 
దృశ్యానికి వీశైనంత చేరువలో వుంచాలి. మంచి చితాాన్ని తాంయార 
చేయటానికి ఇది ఒక ముఖ్యసూత9ం. కెమోరావాడు డెశెక్షరును మోన. 

= లట 
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చేసేదిక్క_డే. అతగాడికి మూరంగావుంకే పని తేలిక-నటీనటనల్ని ఆఫిలిం 
శే9ములోకి తేలిక గాళమయు డ్చుకొనగలుగు తాడు ఆకే యాతనపడకుండూ. 
అందుకరి దూరంగా వుంచటానికి యత్నించుళాడు, డైరెక్టరు మరీ పిచ్చి 
వాడోసితో న్నే “ఇక్క-డనుం చే నీయాలండి అంటాడు. కొంత గడసరి అని 
తెలుసుకంటాడా వాడికి ఈకిిందజస్పిన టొంపొ కొడతాడు-శి అంగో 
నౌల లెన్ఫునేసీ “కండి సూరా దృశ్యాన్ని చూడండి అంటాడు, 
దే రెక్టరు చాచుకోంటాదు. “చా గానేవుంది అనుకుంటాడు. అతడు "కొ స్థ 


వెనక్కు_ తిరగానే మళ్ళా 2 అంగుళాల లెన్సు నేసేస్తాడు. షూటింగు 
"న లం 


» 
ట్ర 


ర 
చేస్తాడు, వీరా సాటులు ఎడిటింగుతో చూచుకోంమే సిస్నేజంగా వుంటాయి 
కనుక దృశ్యానికి శమిరాను నీవనంత చేరువకు వుంచేటందుకు వ్యయ 
త్ని౦ంచుతూ వు౦దాలి. లా, సూ లుగ శీసుకోటం చాలా, తేలికే గాని 
పాత9లు సన్నిహితంగా వున్హచోట్ల లా. షా, లు చాలా అసహ్యంగా 


వుంటాయి. 


(12) అంకారంభం:..... అంకారంభంలో లాంగ్‌ షాట్‌ తీయాలం 
టారు చాలామంది చెస్‌. (గది చేనికం“కు మనం కథలో ఎక్క-డున్నా 
మో వీడేళమెక్క-డదో విపులంగా అెలిసేటట్టుగా చెయ్యటానికి అనినారి 
వాదన, ఈాగావాన్సి సవిమర్శకంగా చూసే గొన్ని యిబ్బందులు సొడక 
డై, (1) ప్రతి అంౌకాసికి ముందుగా లాంగ్‌ షూట్‌ శీయయాలంకు మనకో 
వీలుకలుగదు. (11) ఒకవేళ అలా చేయగలిగినా ఆద్భ్బశ్యంలో చూప 
నోయ్‌ వివిభభాగాలూ చూపటానికి అవకాశం వుండదు, (11) ఒక నగ 
అవకాశాన్ని కల్పించుకున్నా అసూట్‌ నిస్తేజంగావుంటుంది, ఇమ్వైదాన్ని 
మరచిపోతాం. కనుక తప్పుకుండా అంచారంభంలో (In the beginn- 
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ing of every Sequence) లా షో వుండాలనే భావనం౦ జుంతవరికో | 


స్తై నదిగా తోచదు, వె గా-కథను నడపటంలో నే కరమకో మం గౌ దృ'ళ్యా! 
నంతా వివులీకరించడంలోనే చాలా అందంవస్తంది. కథకు వినవు, . 
రక్య ళా సీద్దించుతుంది, కాదుకూడదు అల్లాంటి సాటు నుం 


కంపే లా, చూ కంపే టా9కింగో షాటు క్రీస్తే ఆంనింగావుం౦టుంది. 
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(13) ఇన్‌ సర్దు: = ఒకవునిషీ ఒకవు తరం చదువు తాన్సకీ a చదివి? 
చివరకుదాన్ని చింపీనట్టు క. ఈవ్చు టాన్ని te Se 


వస్తాం. అంతే దృశ్యం అంతాఆవుత్సరమే చూపించుతాం, అల్లాంటన్పూడు | ] 
చాలాజాగ9 త్త గా తీయాలి, ఇది అంత శేలిశెనపని-కాదు a 
టాసికి వీలయేటట్టు దాన్ని “మాటు” చెయ్యాలి. సరియెన “బిరా గ 

ఫోకహ్‌లో వుంచాలి, దో్యోత మానంగా, ఆకాయితాస్ప్పి ననన. న్‌ 
లను ఎంతో స్వాభావిక కంగా చూపించాలి, వాటిని చక్కంగావుంటోటుట్లు |; స్‌ 
వెయ్యాలి, తరువాత గబగబా "కాయితాస్ని చింపేటప్పుడు ఆచలనంతో 
ఆచేతులు దృ శ్యంయొక్క_ అవరణల (Frame) లో నుంచి బయఃనట్ల 


పోకుండాశాయ్యాలి, ఈషాటును ఆవ్యక్తి భుజాలనూదుగా మా రాణుం 
చైనా తీయాలి, లేదా కమి రాను తలకి)ందు చేసి వై పైనుంవైనా తీయాలి, | 
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వడకూడదను, 
మమోక వీవెనంత ప్రతినృష్పిగా తయారు ఇయ్యాలి, 
ట్‌ ను, య మ. కంశారుపడ్డ లాభంలేదు 
అలాంటప్పుడే డె 'రెకర్తు ఫిలిములు తగల వస్తారు. క౦ంగారుపడిసి చేరీ 
శావిడి చేసీ నక్రిసృష్టి చెయ్యటానికి పంయత్నించు తారు 
అలాంటప్పుడు ట్‌. వెడగొట్టుకుంటారుం ఎడీటింగు ఇెయ్యాలిసీ 
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చజేటవుటీకి ఆషాక్‌ చాలా అసందర్భంగా తయారవుతుంది. 
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ఆరంగంలోపఏమివు౦ండాలో జె రెక్టరకు తెలిసివుండాలి. క క చ్చితరగా, | 
దాస్ని తన శ _క్‌కొలడీ ఆషాట్‌లో దోగోతమానమయ్యేటట్టు చెయ్యాలి, | . 


డైకెక్షరు రంగంమిద ఎంతో శాంతంశావుండాలి, నటీనటకులు (| 
మడ్డిబర9లు గౌవుండి చంపుకు తింటున్నా సశ్రే కోపం అనేది ఎస్వృుడూ 
రాకూడదు. ఓర్పు చాలా అవసరం, కోపంగనుక కవచ్చిందో ఆంతా అనక : 
తవక చేసికసుకుంటాడు, తిట్టి దురుసుగా మాట్లాడి నటీనటకుల తురక f 
లను నెప్పించకూ డోడు. దానినల చాలా శెడువుంది. "డైరెక్టరు నిజంగాప్రిసంచ |. ( 
జ్ఞానం వున్న వాశైతే నటీనటకుల్ని ఎవ్వుడూనొప్పించడు. వాళ్ళు తవ్వ 12 
వ్యక్తి క్ట త్యాన్ని బొత్తుగా చండే సుసుకున్నారా ఫిలిం నీరస మెపోతుంది. mul 
వ౦ణానూ దయ గానూ వాళ్ళతో మాటలాడుతూవుండాలి,. ఫిలిం తయా i 
దైనతరువాత ఈనటకుడు ఇలాపాడుచేశాజోమిటండీ౨ అంటే, డె రెక్టవ 3 
“అత గాడు saan సరిగా గ్రహించలేదు. అని చులాగ్గా తవ్వకం | 
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లే స్సు మానంగా నుంచుని పొడి? బుగ్గి వెపష్పటంకాకండా 
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భావాన్ఫి అం ననుజుటిన, యుంచి చూాపగలిషివుం చాలి, 
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ణ్‌ నరియాలోనుంచ్చ్సి శారీ. ఛదివి ఏనిసెంచి క అభీనయించండి? 
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కు థ్‌ శరణం ప్టోసునున్న సమువాథ నటీనటకర్ని రంగ౦మో దిక్‌ తీసు 
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రస అంశాన్ని నూటీ చేస్తున్నా మనుకోండి, కొంతేనరకో అయిన 
తరువాతి పని అపినేయవలసివస్తుంది. అపుడు నటీనటకులు వున్న స్థానాన్ని 
గిముసున్స ఆటో “కిలమీూద to అకా ఆః గీతల్ని మళ్ళా we 








చారగనీయకూడదు అలా చేయక: 


నంమారి యేనటకుడు గాని నిలుచున్నా డా 


జఇది నాలా 
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ne 
జ 


థి ఆఆ మో 
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శీ శీలా, 
రాజు 


to 
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ర్జు 


స్టో 
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పస్తు. 


షూటింగు వూ ర్తికావటంతో శు ఎడిటింగు మొదలు 
జెడతాం. ఎడిటింగు ఫీలిముకు వెన్నెముక ఫీలింకు కావల 
సన జీవరి సగం ఎడిటింగుమోద ఆధార పడివుంటుందని 'మొట్ర 
మొదటి ప్రకరణంలో నే వఎప్పివున్నాను. ఇంతవరకూ ఎంత 
జాగరితగా తయారు వెట్రనా ఎడిటరు దాన్ని ఇట్టే నాశనం 
చేయగలడు. ఇంతవరకు కొంత కొంత పాడువేసుకుంటూ 
వచ్చినా ఎడిటరుదాన్ని కొంతవరకు బాగుచేయగలడు. ఎడి 
టింగు అనే మాటకం్ళు నిర్మాణము (Creation) అంటం 
సమంజసం. 

ప్రపంచం అంతా “మాంశుగ్‌” (Montage) సూతా) 
న్నే అనుసరంచుతోండి ఎడిటింగులో. “మాంకేగ్‌” అంకే 
జర్భనుభావలో కుప్పగా చేయటం, లేకపో తే కూర్చటం అని 
అర్ధం. అంు పేేతుకుల హృదయాల్నీ పుణికి ఫుచ్చుకోగల 
జీవకణాల నన్నిటిని (వోగుచెయ్యటం __ సంపుటీకరించటం. 
అందు చేత ఎడిటింగును నిర్మాణము అన్నా తప్పులేదు. 


రమ్యనులు ఎడిటింగుకు చాల ప్రాధాన్యం ఇస్తారు. 
ఫిలిం ఉత్స త్తి చయటంలో ఈ సంస్కారం చాలా ముఖ్య 















011011 1111111110) 1001111011 1101001000] 11.1060 1 





న 0111500111 1111110001 11 





మొనదంబానిక శతాహాతకేోచుు కొసి ఇదిన్సందిగ దా అసి 
తక్రి_నడాన్నంకా శన చేసుకుంటూ రావటానికి ఏలైడు. 
కరదక రకు కకం తయారుపెట్టిన. ఫిలిం ముక్క_లలోనుం చే 
గదా మనకు పనికివ వచ్చే ముక్కలను వరుకోవాలిసిండి! అనలు 
పనికవ మే ముక్కే కకం అన్నీ దగ్ధం చేసుకుంటూవ సే 


మం వడిత్‌ మేయబానికేముంది? 

కాకిషూాటింగు కెండుమిషనులమోద జరుగుతుంది. ఒకో 
లః శెండవదిభాయా। గాహిణి. ఈరెంగుయం( తౌ ల 
మరో శాలను ఫిలిములుఅమర్చి వాటిఏిరా ౫ 


దృశ్యాన్ని ధనులను షూటింగుచేసారు. ఛాయాగాహిోా ణీ 
2 సల k 
దశ్నాన్ని కీసుకుంటుంది. శబ్బగ్బాపహాణి ధ్వనులను 


కష కుంటుంది. శ గాన్ని  గ)హించిన నెగెటీవును బూతు 
55 (Sound గ Track) అంటారు. కెండవడాన్ని అభినయం 
[Action] అంటారు. ఫీలింయావత్తూ ఎడిటింగు పూ రిక, 
కాకీలుహ్‌యబానికి పూనుకునే టంతవరకూ ఈ-రెందుముక్కు 


2వూాక్ష లవ్‌ మ. ప్పింటు చెయ్యకు సాధారణంగా. 
తక మనం ఒడిటిం గు తీతంగాన్నికొంచం పరికీలించుదాం. 


ఎడిటింగ్‌ గదిలో నాధారణంగాన్సండే మెషినులూ, ; 


యో జ్‌ 
yn గ స 
రా నులు 


ఖల మా ఫోన్‌ మూవూ; లా 
(Head - Phone - Movi ola) 
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డిస్కు నె ౦డరులు 
నిలింముక్క_లు వెలాడవెసే 
రాకులు (Racks) 


న్‌్‌ ౭ [Bins] 


ఇ 


కలు 

రంగు వెన సరు 
య 
పథాసంఘటన 
నీబరిరాకా 


య. సేటప్వూడు ఎడిటరు తీసుకున్న నోట్సు 
ఆ రెక్టరు ఇచ్చిన అభిప్రాయాలు 
క్యణానహ పాకుడు, ఛాయాగాహాకు ఏడు ఇచ్చిన 
ఆభిప్రాయాలు 

చెండడుగులబడ్ద 


ప్పులు 
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స్ట 


oa 
gE 


ముతా 
a2) 
లిం నంబనగింగుమివను 


2 ఆట 


న. 


-29 


9 
ర్ర 


౧౧ 


ఫిలిం సిమెంటు 
కొటింగుబెంది 
గుండుసూదుణటు 


ఇంకా చవిలదసావమూనుంంకూడా కొన్ని అవసరం కావచ్చును. 
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ల ల | మ? ఆ a 

వల దొ న. త a రం 

కార బాతులుతై కుతూవుంకు అవన్ని క నేటం సుకం, 


EL mE చ్‌ జా న వాజ్‌ ( 
జంట: పటిని తనలోతను జీర్ల ౦ చేనుకోవాలిగాని మఖా 
గ్గ 


శె లా, 
wht 
ప్త షే వ 
PE, ert న 
నాగ లాట లం వయ ర రై జ్ఞ జ త్వ 
ae తోటలో వల సా og wr eh her జీ కదు. 


కల. జా 
rep, md 2 వ ten ae (క) వన 
నన్‌ రా SNE క్ర)తంరోజు మరాూాతరిం౦గు చేసిన స 


చ 
సమం దించ rte కల్ప దేకుడ్‌ం “జాత లన, షల అప వాం 
క అటు UO డఅవలబు బగు _ సంపుతారు 
= 
న జాని meet | 


రా [6 
a డ్‌ నలా ఆయు విరమి శ కు - దై + 
అ న కష కం. weg ఇన ~~ శాం" గ టా అ Pl భాద ర? 1 
క దః రంగం ర నంఖుకానై రల తిలావే టెను నె / గ | 
la) 
కనాను లో ఎ ఓ 
వద ఆద కళల ఇ నె! ! ~ ff = (2 
ల్లో పంచాననం పాం mm Noro? త్ర త ఆ చు టీఆర్‌ టాం 
త ei టెం వం ఆ మంటి HUET 3౮ Ve నం ~~) హం 
జ se to ene ¥ 
~ = ఇ 
అం ఆ ల టి | 
తాజా 
| 
| 
చి an అని | 
విక జ కాం 
న. [ 


5 0 ద టా జ Sg 
౧ంక నై జేవకా అంకే యేమిటి? ఈ ఇంీ మమా | 
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త ముందు Fn 
ప్రసన్నం. క్లాపుకొట్లడం అంశు యేమిటి, 


మ అక eon To ఏ" య్యాము 


డి 
రా 


లు తీనుకోండి. ఇవి నాలుగుపలకలుగా వుండాలి. 2క 
నమ్మున: బంను వసి ఈరెంతు ముక (లనూ ఒక దానితో 

తాజటుం చెయ్యండి. ఇల్లూ తయాంచుచ్చా 'నదానె శ్‌ (Clap) 
ఆఅంూ*గాగు, అస్వుము ఈ "ండుకొయ్యముక్కలనూ చరొక 


rs 
జేతా ఓుక్రోోని దణాలున ఒకదానికి "ఒకటి వేసికాడి జే నలు 


|) 


ఆత ద్వ ఈ 

మన్ఫషెంది. ప 3 కట్టడం అంబారు. పికిపూటుకూ 
ray 

ముందు కాపు? వ వేకు లక. మ. శాసకూవడా నికీ కింభో పదుతుండి. 


డక లసినప్పుడ య్యేధ్యనిని థగగా హగ్‌ లాక్కుంటుంది. -ఈ 
ఓ 
“నంచాగెసం వులు ఇ హాటుయొక్క ఆరంభాన్ని చెబుతాయి. 


వింక్‌ ఫ్‌. జు చెయ్య? వానికి ఈ ఆరంభఛాచిహో కశ్న లే ఆధారం. 


యాక్ష నుఫిలిమూ, దానికి సంబంధించిన సౌండుఫిలిము 
తీసుకొని వాగిమోాదవ్రున్న ఈ అరంభిచిహ్నాల్ని ఒకజా 
నితో ఒక కలుపుతారు. ఈ రెండు గంర్భులూ నరిసవమూా 
నంగా ఎప్పుడు వర్పాటుచేన్తారో తక్కినడంతా. సరసమా 
నంగా'స వుంటుంది. శసూరా, రికార్డ్‌ ౦గు మిసకూ, ఒకే 
వేగంతో నడుపు తారుగనుక. ఇలా సింక్రొనై జుచేసీ సిన ఫ్‌వీము 
అను, సినించశా/ల। 500015 )కు చుడతారు, వెండరుమాడ. 


rr ఆ 
అప్పుడు sa ౦ ఈసాటు అుంజూాదు. 
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TIM 





. ల వ! ల్‌ అస 
న eee ene మవషనునుంటుంది. అంశువరుసగా 
wrk ల యీ దా టాన్‌ 9 
అంాలు జేకే మిషను. అన్న మాట, దీనిత్‌ సింకొ)నే జుచేసిన 


అ rn. IN 
5 జో తి 
ఈౌెంమువ్‌వింముక్క్లలకూ అడుగడుగుకూ నంబరింగుచెనారు. 


దది బకాలా ఈపయాగా లున్నాయి. ఏఅదుగుకు ఆఅఅడుగు 
కంత హు అయ్యస్థానాన్ని "తెలుపుతుంది. ఎడిటింగుకు 
స 


Re ను. అభ ముగావుంటుంది. అలాసింకొ )నై_ గు జుబేసు కుని పోటు 
తరువాత పాటు ఫిలిం చక్రాలకు చుట్టి వేసుకుంటారు. వీటిని 


ం అలయ 
కకాళనతా వతాత 2) ప ఇందులో పనికివచ్చా 
మవాటువేవో ఫీసిపార వేయవలసిన వేవో వానుకుంటారు. 


తీసివేసిన పాబులన్నీ చుట్రలుచుట్టి, రబ్బరు తాళ వ తోకట్టాలి. 
పనామానరజరు వ అంటించి ఒక వ్చైలోజూగ గత 
రి 


చేయాలి. అపెెమోాద ఫిలిం వేరున్ను, తిసి ము 
తలో 

అనిస్నే వాగసి అవతలవుంచాలి. వీటిని పాశుచేయకూడదు. 

పిటితొ అవసరంవస్తుండి. ఒకవేళమిరు పనిక్రివస్తుందనుకున్న 


పాటుసకిగా కథలో ఇవముడకవోతుందనుకోండి మోారుపనికి 
స్కుండనుకున్న పాటులో మొదటిభాగముకంఅు తీసివేసిన 
crea ముజటిభాగం బాగావుంటుందనుకోండి,. కథ ఇంకా 
కొంచెం పొాడిగించవలధి వస్తుందనుకోండి ,కోజపులు అవిఇచ్చి-__ 
అలాంటప్పుడల్లా మళ్ళాప్‌టిని ఉపయోగించు కోవచ్చును. 
ఇంకా అవకాశంవుంకే ఒకపుస,కం తీసుకొని అందులో 
ఎక్కడ, వపాటు, ఎందుచేత బాగులేదో వా9సుకోండి. 
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ప య టు! 


ద్ర సవ సాయన్న బూటులను డ్‌ 


చా చెకోన్వాలంెకు 
a 
నంబరింగు పూర్‌ రియన తరువాత విటి చి; ల వాద భ్రూ 
స 
అంత్యార రం౦'భ చిహ్నా లత్రో సహో క తికించినసుకోని 
అన 


సెతకగో చె ఎ బరుమోద చుట్టుకో వాలి. 


లీ 


ఠి 

ఆ 
చేడు. సాధారణ మైన “వైండరుమోొద ఒక్‌ య ఫ్‌వీం 
చుళ్టుజాని బై య లి. దీనికి జములు 


a 


రెండు నెకాలమోదా ఒకదానిమోద యాక్ష కొ పివ్‌మూ 
రంగ చానిమోద సౌండుబాికు చుడతారు. 
జో 


ఇలా చివళ్ళ్యూ మొదళ్ళూ, క్షా కాపృమారు లతోసపా 
క_తిరించి వేసి, ఒక పాటుకు కరక కపట అంటించి తీసుకొని 
సింక నె జరుకువున్న జములుచకాలమోద చుట్టి వేస్తారు. 


క టిరించు: 


అలా కీ 


క ఒకొక్క అంకాన్నే [Sequence) మూవ్యులా 
మిద మళ్ళా చూ చూసుకోవాలి, మూవ్య్యూలా ఇంచుమించు 
బూజక్టరుచేసే పనినేచేస్తుంది. కాని కించిత్తు భేదంవ్రుందిం 
(వొెజక్ట్రరు ఫీలింలోనుంచి బొమ్మను బయలుదేర దిసి వెద్దదిగా 
ఐఇంఠకొన అతరమిోద పడెటట్టు చేస్తుంది. జ్రది ఆలా అం 
భూత ణద్ద్లందా సా ఫిలింలోవు వున్న బొమ్మనే వెద్దదిగా కను 
తించేటటు చేస్తుంది. 
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న వా రం కృెసేరి యా, కభాసంఘలున, i 


a See 


కరు అ; జాయాలూ, శమిళావూను వ Fie ప్‌ 
డు ర 
rss అభివాయాలూ, ముందు బెట్టుకుని ఎడిటింగ్‌ పొ రం 
లా రార 
తాకా 
HSN Seen 


“= ఎడిటింగుబెంచి ఉపయోగించ 

వ ంచికి ఒక నెండరుఅమార్చి న్రుం, 
న. జా న్య క దానిఅశుగున | 
కొడీపంవాంటుంది. దీనినహాయంతో ఖిలించాగా | 


ల 
ర్‌ం 
స 
Pp 


| 

ఎడిటెంగు చేసేటప్పుడు ఫిలిం ఎలా కొ తిరించాలి ! 
అరం ఏనా నలి బొమ్మలుగా వ్ర వుంటుందిగచా ! ఒక్కాక్కా- 
బామ్మకు తరువై పులా నాలు సి బేజ్జాలువుంబాయి. "రెండవ 
బెానిక్రీ మూడవ జెజ్ఞనికీమధ్య క్ర త్తీరించాలి. నాండయుమాబాొ 


అంతె మౌ అంటించేటప్పుడు రెండేసి బెజ్జాలు అశతుకులో 
మన మ అతా) పృతిఅంటింపులోనూ ra బెః౯ాలు 
కో “బాజా అన్న మాట. అంక ఒకబొమ్మ తగ్గి పోతుందన్న 
మూట. చెనివ్ధబొమ్మ మిదకి అతుకురాకుండా నవ్రలోలింది. 


మ్‌ 


కింక“ అంగ చడివోకుండానుంటుంది. 


Ey జ bi అ ౯ 
శ EIN nk (Dubbing): “నలు ఈం ళు గ్‌ క సథ్యనులను 
ము రికార్తుచెసి పాశ సాండ్‌ (టారుకు కొలపట టమన్న మాట. 
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- 


| 


కానా ఆకా తాతా క దానా. శ. లా దా కరా... వంటా టా కా దా నాలాల. ధా కల్లా 
క ఖ్‌ 2 జ స్త వయ” 


™ 


రాశానని గామా రారారా అందాలు లాాకాలాలడ్తైక ఆ దా ఇనా డా రానా తాలాానాదకను. బా 
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కన Ti 
MTT rT rT [rr Trg 
lu UE Te (1 0 1 కాలో! 


ల్లో 


అలా కలపటానికి శెంనుకా" శాలు, (1) పాటులుతిసేటప్పు 
అన్నీ ఒశే సాంద్రత (Density)తే తయారు కావు. యాక్షన్‌ 
ఫతింకువమాటుకు (వింటి టింగులో ఆసాంతం ౭ ఒకేసాందత వచ్చె 
లుగు చెయట్లన చ్చు. కాని సౌండ్‌ టాకుకువుటుకు అలాపిల్లైదు.. 
క కా అనన (టాకు కును మనకు కావలసిన నాంద చతతో 
త్రం, మళ్ళా రి కార్టు చేసుకో వాలి. ష్‌ తను. మళ్లా ఎ 


యాక్షన్‌ ప్ప ఫుఖింయిఖ ” సంకాంనై జుచేసుకోవాలి. 


(1) సౌండు టాకుమోద [కొ _తృధ్యనులను Ee ర్చృవలసి 
సుంటుంది. ఫిలిం షూటింగువేసే సటప్పుడు సహాయధ్యనులూ, 
వ రా వనమాపీయరు. వాటినన్నింటినీ తరువాత అంటించవ 


లఅనిం దె. ఒకొక్కప్పుడు నాలునేసిసౌండుటాకులనుకూడా 
ముట్‌ 
శుద నల సిరావచు*. 

న Es 


వ డిటింగు: 


ఎడిటింగుకూడా ఒక కళగనుక దాన్ని కోన్నికుంచి 
తాచెన సూ తాలతో బంధించటానిక్షిఏలులేదు. ఇద దమిద్ధం; 
ఇలా కత్తిరించాలి అని యెవడూ చెప్పటానికి ఏలులేదు. 
ఇది కేనలం అనుభవంమాదా, కళావిజ్ఞానంమోడా ఆధార 
పడివృన్న విషయం. ఎడిటరు శిల్పి, అశడు యెలా తయారు 
చేయాలంటే ఆఫిలిం అలా తయారవుతుంది. 
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ఎడ్‌ 0గు : 
I న సమం నన కు గ [మ గా ul aul 1111 
స న SES | 
స్త్‌ లో 
నే a ED a % జి లో జడ 
డిటింగు వె సటప్పుడు ఎడిటరు ముఖ్యంగా వునస్సులో 
క్ని 
స్‌ ళ్‌ 
ప నవ ae ar ఆన ఉష లా గ ఎర | గా అ మ | 
2) దాక వలఅనన సంగ సులను వ్ర నుం రుసిక్యాలది గ తస en 1 మం, 
కీ నాదు హా నం” Nw అర a చా లో గాల తల! mt 
న వై x NO os గ్రా లయికద్య 0 గారు. ( 
అనీ = య చూస్‌ ఇ శా వాయ { న 4 nee ve 
TN న వా బాం మ ప్రై తి ించెతుటు చలు ల్ని we IR స 
fast శ హి. n= 6 
షో డో చ శ WA ౮,9 చ | ఎ నారి 
లాంగువాట-గాసి [టాకింగ్‌ బవాటుగాని ఆనసి ఆ en ప్రో 
~ ల లా వన... సో సతో ” టే mes షై గ గా 
న్‌ కరోనరి నాన WSs గ్రాప్పుడు ఆలావావీలచుపై క 





తమ్‌ లా జా (వి ఫల ధా లాయి న్‌ా వ, 
ంబదు ఆనిగుడగాకి అరించి త దానిఅందం౦ WO 
or టాం 
5) జ అ ఇ డాతీ 9 పన క్‌ ణి ల జం TT 
ఇల లె cD కలుఖర్ను Ji) లూ eg | శములపం న న WO 
రై 
a) 
హా రై వాకా రంల రాలే అను £0) న్‌ా వ్‌ న ఇం” కు 
అనూలా అసాాల్‌ తతా నాంుకముననులసు.. అదన కోలా 
ee రై a ర్న | స 
రాదా లొ w * చా రచన = ని నళ. ne ల అ 
డకొకివచినటు క చరించిసి స నెలకు వెలు నృభా చుసిన 
ఆం! Os me, గజ! 
లాం కావా లా వ్‌ 
లా నళ న్‌ యఖ 


లః చ కూరను క్ర అల చెటప్పుడు సీవు ్యయేమివేయ 
బోతున్నా నో ముందుగా సావధానంగా ఆలోచించుకొని 


నిదుననిరాడణకు వచి నతరువాత మరీక త్తి లెద తీసుక్రో, 
Be ధి 1 
నా Pas చో జ మ జ్‌ నా నా 
J. ae లాగునూ ర్న, యక్ష ణంల వరక గో స కుంకకా 
“eo oo న! 
నశువలరెా - శాం ండుబా కు క అరిం దాని న్నిసింక నె =: ag 
యావే Fen 
నానా. sen న క్‌ ఒం 
డాయ్యబానిక ఎేంకజవనరమా అంతవఐవాడుగు ఖాళీపిలిము 
2 
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50 








E గ రాజ == మో జు టై 
ల. సాందును క రారించటప్పుడు. సరా మాటజయి 
క రాద ష్‌ — a అ 
నవెంటసె క ణికించుక' ష్‌: అఎందుచెతనరా కం కా ఖా 
c ఆలో ॥ 

న! re) జాలి 
వరా వినత కు వాతకూడా. దానా న్య దర్నా క్‌ 
ము స లగునుఆతయఖవెటికరాచా క్రొొడాగొ Son me Wn 

గ్‌ : 


oe] 


యాన్నే చితిగంచుతూ వుంటాయి వాట్‌నికాా. క తెంచి 
"వేనుకుని ర నా... ముప 
ఆవాత ముఖచహ్నోా లను (పడర్భించాల చాలనుకున్న నోట మబుకొ 
అలాక గెరించకు. 


జ్జ 
న. 


6. Be లాగును హీ కషం చుతెామనును ప డి, యె లూ 
ను ౨ త 


గుకు వెంటనే మళ్ళా డైలాగు అంటించకూడదు. కొని 
ములు నిశ్ళజములను “వేయాలి. గ నింక జేషను 
లో అనక చేవక వస్తుంది; అదీగాక ఒకదాంతో ఒకటి ఆంత 


— es [oy జో లు je Are 

తర గా నది సే సుకుకవహృడయం క శంక నుమా 
gees +) [1 

పదచునులుతియ చేదు. యాక్‌ క నువిక్చ కరు క్ర్రొగా = ములునడెచి 


ద 
ద 
నతరువాత సౌండ్‌ పోరరఖీంచాలి. 

7. పాత్రలకు వ్ల జఫులు తానితాని 
'ద్చుక్కో-ణం యెటునుంచి యెటువేయవలని వుంటుందో సరిగా 
చూడు, కోజపును ఇటువైఫునుంచి అటుడై పుకు కిక 

క జప 
అంటించి తే దానికి ఒక అద్భుత మైన స్ట్‌ 
పడు. మరొకప్పుకు తప్పుడుతేడశై , యాక్ష 
అర్లంకాకుండాపోయి మూలచ్చేద కం జరుగుకుం=. 
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Bo OND I స్తున్నామనుకోండి. అం 
లే న్‌ 
శా జా జం భ్‌ చుక్‌ 
కలే నట తలా NOE | ప. 


సీం 


ఖ్‌ 

f 

| 

} 

ఖే 
/ 
) 

y 

J 
|p 
టు 
[గ 
పష 

3 
0 
లి 
క 
Oo 
డ్‌ 


ల. క లాగుక భగావుండి చెప్పినవిమయాన్నే న 


వ టా నోావం ఎచానసా న్‌ క్తొకించి ము కన దగా ఏర్పా, 


సార a 
Re రట -, రజ న — 
లౌ యవ దు, వేరా మాడు- పీలువుంశే, 
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రో 


nA శే శ స క జ. లో 
కన్నా క దిగాక యు వడ ర "యని కొపర్‌ధనాయా 


నే 7 న. జలా రా 
శ కివృుక్నాయని చెలుసుకున్నాం. 


> ఏ a = 
అపవకర లా అఆరంగులు. పడదావడు.  వేడినికోకో కి 
లో గ్‌ా వై యా 
' ష్‌ జలా వ న న స 
కకం వాంతాలలో వుంటుంది దృశ్యాన్ని కలిగించే 
వాచ న MR మాలై నాం రడ శ 
Rm SNe కారకాలలో వుంటుంది రసాయనికి" 


ఆ నా కరప So హైన్‌ కై వారీ ద్ర గ్య క రే 

తం మంట ee WWE న వు ౭ Or ప (| a9 “Oe 
రెం ఇనా చ 

అట్‌ చి లా 
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సూర్యుడు మనకు ఇచ్చే కాంతిలో ఈమూడుగుణాలు 
నృుంలటూయి. ఇాయా నహన న్యారాకి కావలసిన సర్యగుణా స 


వ్‌ 


డ్యరక్మి లో వున్నాయి. సూర్యరశ్మి మనక ఆంద 
శాతంలో లేనపుడు ఉపయోగించడానికి ఈ గుణాలు గల 
ల్‌ ర్యా వో cE: 
అజూసన్నె మన౦ కృతి)మంగా తయారుపెటుకుంబా:. 
e లు 
ఆ నూ లు : 


వ నచెప్పినదాన్నుంచి మనమో కొండ విషయాలను 
El J 
ఇలటంోనుకున్నాం౦.* 


ఇ కాంతి కొన్ని పదాన్టాలమాద రనాయనిక్‌ ఈలా 
వమూన్ని "తె సందని, 
11. వివిధపదాగా లవల్ల బయలుచేేకాంకి వివధ 
౦ కలిగిన్చంటుంద నీ, 
i. అలాంటికాంతి ఆపదాగం దగ్గరనుంచి బయం 
జరి ఆఅుగణ కల. స మార్లాలలో పసరించుతుందనీ. 


ఇప్పుడు ౫ భాయాగ వాణానికి కి మనకు జబూవలపిన చెమిజ్‌? 
అలా వివిధమార్షాలుగా ప 9సరించే కిరణసముదయూన్ని మన 
ప. చేసుకొని వాటిని ఒక్క చోటి! శెందీ9కరించాలి. 
తూ లే మునకు (ప్రతిమ ఏర్పడుతుంది. 

ఆలా కేంద్రక రించబానికి మనకు సాధనంయొమివుంది. 
పనికి వకకరణమే సాధనం. అలా మ మ టై మ. 
జే “కే కిరణసముదాయాూన్ని ల కాసే ఆన్ని ఒకిబ్దా 





THC Ue INU EAT END 





Ee దిమ్మ్శలతి 3 
STE nae జ్‌ దగ్గరనుంచి దిమ్ముమోావ ప ౬ం 
మాలను ఈత నర అ లంతారి; వంపుతిరిగి దిమ్మునుంచి జయా 


కజాలను వకికృతాలందాం. 


“ జీ శ ట్ర 
నకిరణం ఎంత ఏటవాలుగా దిమ్మమోదపడుతుంన" 


EE న జ a ౪ బ్‌ గ wm, 
నకీకకతంకాడా  వంపుతిరిగినతరువాత అంత ఏటవాలుగా 
లో 
వ 


"చెండు టా ఒక శుకొలగలుగలవి 
బ్‌ శ 
కౌ వాటిఅడుగుభాగాలు రెండూ ఒకదాని ఒకటి 
జ. జబకవిరాషనవుంచు. దానిముందు ఒక కవ్యువట్య "నలి 
se SA జ అయా 
వ SEES is బింబాన్ని దిమ్మ్‌ల “వను నైపున 
కక కాాతేముమూద పటు ఏ బాగాద్యోతమాన మై మొన నప్రతిమ మ్‌. 


వ్‌ ర్‌ స్త్‌ (పల కీమకున్నూ వున్నదూరాన్ని 
కొలు. అంచు ఆన న. రనుంచి బయలుదేరి ది yO 
కరి 


వాం ౧ 
అగా జ్యా షె 
వ శత కు 


కాన్ని పొంది ఆప్రతివు వజ డపానాన్ని 





మూ, ఆ డదికక్షలికను దిమ్మలకు క కోంచెం చేకున్రలోకి 
శా ప పట్టిమాడు. ఈతడవ ప్రతిమ 
చి దూరంవోతుంది, అంబే ట దిమ్మలకు 

DT TE CED తమతమ RN 
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పృతిమకూ నున్న దూరం వెకుగుతుంది. ఇలా దిమ్మకు 
వస్తువును ఎంత చేరువలో! తెస్తంపే ఆదూరం అంత పెక 


గటా న్రుంటుంది. 


ఈ దిమ్మలగు మారుగా న [Convex 


lens) ఉపయోగించవచ్చు. "సెక్సు లెన్సు అంప అది 
చ. సంపుటీకరణం మ. హైప దిమ్మలు 
Wh ఆ ఒర 


చసిపనే వే న. శాస్యక్సు లె న్పు అంటు యెద్దుకన్ను ఆకృతి 
గల 'లన్సు, భూతద్దం మో స్తరు. క (పతిమకున్నూ లెన్సు 
కన్నూ మధ్ననుంజే దూరా న్నే ఫోకస్‌ (F015) అంబారు. 
వస్సుఫ్రును లెన్సుకు ఎంత చేరువకు చేరుస్తూవుంకే ఈఫోకస్‌ 
అంత  వెరుగుతుంది. ఎంతదూరం తీసుకుపోతే అంత తగ్గ 
తూ సుంటుంది. 


'లన్సుముందు వస్తువును ఎదుముసండా పెటకుండా 
ఎలి రై 
పాయూూల'గా వెడితే పతిమకూడా హస “హెమూలగా 
పదుభుంది. అందుచేతనే ఫాటోన్రైటుమోదబా మ్మ్‌ కుడి 
ప్రస్కొ_ ఎడంగానూ ఎడం కుడిగానూ మాన్పుజెంది కే “కలకం 
చయుగాపనససముంది. 
కొ /మాటిక్‌ dS {Chromatic aberration) :- 
ఏివధవర్నాలుగల కిరణాలు వివిధాలై న వక్ళికరణాన్ని 
సొందుతాయనసా. 0, పిన అందుచేత వివిభవర్నాలుగల 
ee 





CEE ME eee EE 





TEER Uh 





lee: =~. సా లెన్సుముందు పట్టాలంను చాలాచిక్కు 


ప సూ అన్ని పి తిమలూ తలో 
wy తమానంగాన్రుండన వ.  -ఈచిక్కు_ను 


RT టా; ఇంగ్లిషులో క) 


= “AF /Ciromatie aberration) అంటారు. 


మ సాంప్రదాయంలో ఫొటోగ్రఫీలో ఈ 
నావను చిషికేశాకు.  లెన్సును ఒకేరకమెనదాన్ని కాకుం 
యా 


సస సన CENTS TE లన్సులను ఒర్‌ దానితో ఒకటి చేర్చి 


౯ కత అటాకంంించిన. లఅన్నునుోకి రాక)మాటిక్‌ లెన్సు?” 
i య శశిక. 26) దఊూంంగాతు, 
FE SIT (Spherical Aberration}: _. 


కము చివరలు సన్న గానూ మధ్య _లావుగానూ 
వ్షం అందుచేత చివరమోదపడే కిరణాల వక్రీకరణానికి, 
చవమనాపనై. క్రీకణాల వక్రికర ణానిక్ర కోంత భేదం వుంటుంది. 
దచక చెంకువోట ఆవసువ వు [పతిములు ఏర్పడ తాయి. 
య. (Spherieal aberra 
ద కొంతభాగం మే కిర 


tA 
FX 
x sf 
0 
గ 


౯ Dp 
M3 ల. నాం, కత్రా 
ఆంజ. ఈబాధను నివారించారు. అలా 
కొత కైాళంమాద కర చ 
రాద. కరకాల్న పడేటట్టు అ సాధనాన్ని 
న ల వ u 
i 2వ “ఆంటారు క డయ[(ఫం మరొక 


ఆ వ రాక నము . డాన్ని (కింద చెబుెతోం., 
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రైక దృశ్యంలో అనే కవ సృవులను చూవపించుతాం. 
దాంట్లో ఇ ఒకే కకుర్వీ ముందువుంటుంది. ఒక బల్ల వెనుకవుంటుంది. 
గౌండనా లెన్సుకు ఒ శేదూరంలో వృుండన్రు. సరిగా పోకనలో 
వున్నవి భాగా ద్యోత మానంగా వుంటుంది. శెండవది ఎలా 
వలనా కొంత మసక మసకవేఘ్తుంది. ఈబాధను సాంతం నివా 
రజో MoS కాని డయఫం సాధనంతో 
ప. నివారణ చేశారు. లన్సువుధ్య న. 
మో కిరణాన్ని పచేట టట్టు చేస్తు పతనకిరణం అంత వట 
లుగాపడను. వ వక్షీరక్షోత కిరణం అంత యేటవాలుగానూ * తెన్సు 
లోనుంచి బయటికిరాదు. అందుచేత దృశ్యంలో వున్న. వస్తు 
న్రలన్ని కదగ్షిరనుంచి బయలుదేరే కిరణాలు అణు మాతం 
భీనంథో కొంచం హూచ్చు తగ్గుగా ఒకే స. (పకిమ 
అను సృంచుతాయి, 


ఇలాకిర పతనాన్ని కుంచితంచేయటంతో ఒక్క 
చిక్కు_ముటుకువచ్చింది. _వస్తువునుంచివచ్చే కాంతిని ఆలా 
అరికట్లు కోేటంతో ఎక్కువకాలం “ఎక్సుపోజు" చెయ్యాలి సి 
వ సోంసి. ఈడయ ఫంనుగురించి మున్నుందుబ్రింకా .విపులం 
చెపుతాము. 


కిరణాలన్నీ సమాసొంతరంగా (0222114) (పసరించు 
తున్నా నెగటీవుమోద క సదస్సర తేలిపోతుంది. ఇలాతేల 
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కూన యాస్టి గ్‌ మాటిజసమ్‌ (Astigmatism) అంటారు, 
అల్లాంటి వ్యతా వ. రాకుండా చేసిన లెన్సును యె 
నాస్ట్రిగ్‌ మూటిక్‌ ( Anastigmatic) లెన్సు అంటాము, 
ఫోకన (0615); 


'లెన్పుమోద సమానాంతరంగా పజేకిరణాలు. లెన్సు 
వెనుక ఎక్కుడకలుసాయో అస్జానికిన్ని లెన్పుగ (ర్మానికీన్నీ 
మధ్యనుండే దూరాన్ని ఫేకను ఎఅంటబారు.. అంశే ప్రతిమ 
కున్నూ లెన్పుకున్న్నూనవుంజే దూరమన్నమాట. . అంకే 
నెగిట్రేవుకున్నూ 'లెన్సుకున్నూ వుండే దూరమన్న మాట. 

డయఫిం మధ్యవ్రండే రంధాోన్ని అవెర్బూర్‌ 
(Aperture) అంటారు. దీనిపరిమాణాన్ని పోకసుతో పోల్షి 
చెబుతూవుంటారు. 1 8 అంజు ఈర౦ధ )౦యొక్క_ వ్యాసం 
నానో ఫొకస్‌లో 8 వ వంతన్నమాట (1/8) £4 

బు కీని వంతు 1/4. ఇలా. 


వరా: లెన్సులోగుంచా సూర్యునివంక చూస్తే కళ్ళు తగలడి 
వాల 
పోత వి. 


ఈ రకరకాల బాధలనూ తొలగించేటందుకు రక్ష 
రకాల లెన్సులూ ఉపయోగించాలి. అందుచేత శెమా 
రాలలో" “అపరా నిలో లెన్సు అ నేక లను న్పుముక్క_లు చ్చ 


చెసారు. అవి కెంకు సెట్టులుగా విడదిసివ్రంటాయి. ఆ 


రెంకు సెట్టులకూ మధ్యగా డయ ఫంను అమర్చుతారు. 





న న ఆం కానరార 


న నన. న జ న క? 


నాల లంజా జానా నా ౩ = 


టాక టక్న్యక్‌ 


YN diy H ind 1701 TIFT 





లో 


ఈడయ ఫం ఈ రెండు సెఖులను మ ధ్యవిడది స్ట సుంది, ఈ 
డయస్ఫ)ంను ఇ చడితోగాని మరియే యితర లోహంతో 
గాని చేసారు, 
లెన్సుమొక్కం పోకద్‌తో ఈడ ఫం మారుతుంది. 
వీంతో ఫోకస్‌ సహరా మాచకుం5ఏ. ఎందుచేతనంకేు 
డయస)9 బెజ్జం అన్న దై నక్షొద్ది కర ఇకాలు ఎక్కు నగాలోపల 
ప్రనెనించ పతసకురకో = తగ్గస్తూ ర్‌, చదాంతోోఫిలిముకు 
రావ లనసినంత కరర. 
సాధారణంగా £2.5. 16.5. ఫొకస్‌ వున్న లన్పుల 
బాడతాెగు. అవసరపడిఅత 192, 115 కూడా వాడుతారు. 
LID EES SOTA రట రు మతం 
-ఈ వ వ్యా నాలున న్న డయసప lo 'బెజ్జులువ స్వామి. f 6.5. పోకస్‌ 


ne f 6.: 5, £8 £11, f 16 వ్యాసాలు రో యపఫం 
ష్‌ స. ఇందులో చూడండి, పల్‌ సాను 


క! 6.5 కొంచే స్ప నాదు పెద్ద బెజాలువసాయి ows £4, f 5. 6. 
6 జ 
£ ౨.5 అన్సుతో కొంచెం మబ్బూగిబూ పకుతూన్నా కూడా 


ఘళుం తీయవచ్చు. 
సాధారణంగా ఈ కే 8.5 లెన్సునే నాకుతారు. కాని 


ళా 


జ శ షి ము ఆ ళ్‌ 
చరారపుపాటుల్పు లా. షా. లు తినేటప్పుడు 65 వాడు 


తారు. ఇరుకు సందులలో అక్కడా ఫిలిం తీయవలసివచ్చి 
E15 


Dm రార చాక తారు 
పా, 








ఈనాడు ఉపయోగింప బడుతూవున్న ఫీలిం కెమోరొ 
సర్యతోముఖమెంది. దిన్ని ఇలాంటి ఉత్కష్షదశకు తెచ్చింది | 
ఏళ్ళతర బడి మై ంటిస్టులు పడ్లశ మ. నిజంగా అడి సవం! 
చంలోవుండే వింతలలో ఒకటనీ చెప్పపలసిందే. 


క్‌ వ్యవస్థగా ఫిలింక శ ఎప్పుడుమారిందో, అప్పుడు , 
శెమిరానో ఇనాల్రొ అభివృద్ధి చెయ్యవలనసివచ్చింది. అందం | 
గానూ, తొందరగానూ కూడా ఫిలిం తీయటానికి కేమో, 
రాను అమారా చయ్యాలిసి వచ్చింది. ఫిలిం ee 
ఇప్పుడు అనేక రకాల శమాశాలు ఉపయాగించుతున్నా కు, ' 
ఒక్కొక్క కంపెనీ తయారు వెట్టన కశమోరా ఒకొక్క ' 
మాదిరిగా వుంటుంది. చేతలో ఒకదానికీ మరోదానికీ కోలా. 
మార్పు కనుపించుతుంది. కాని ఏటి అన్నింటికి ముఖ్య | 
సూత్రం (PrinecipaD) దక్కే. 


సాధారణంగా ఈక్రింది ఇమారాలు స. 
న్నాయి. (ఓ) బెల్‌ హానెల్‌ (హే సిన్‌ [క (111) డార్గింగు | 
(ఇ) ఇవి (ామాయ్‌ (ఇ) పాఢీ (క) వినొబన్‌ | 
(హే విలియం సన్‌ 


సాధారణమైన పొటోశెమారాకూ ఫీలిం శమోగాకూ ' 
వున్నముఖ్యభేదం వవిటంటే త్యరత్యరగా ఒకదానివెంట ఒకటి 








తనా. న) ను గాలు. తు యం యం 0 టమ! 

Porat స & క్‌ అల్‌ 
జాపొటోలు తీయడానికి ద్‌నిక్షి ఏదైనా పవరుగాను యాంతి )క 
సాధనాన్ని గాని ఉపయోగించుతారు. ఫిలీం కమి రాలో 


సాధారణమెన దాన్ని పల టరు అట్‌ కాక జారి 


=] 


ర్‌ జల్‌ 
నసుకంంటూారు. 
ఈశమిోరాలోకిమళ్ల నే డాబ్లేకాడా, కిరశాలు 


'లెన్సులోగుండా లోపల పి వేశించి లోపలనున్న ఫిలింమాద 
"కేందీక్సుతమవుతాయి.. దీట్లో స్లేష్టు, పిీలిము ఉపయోగిం 
మయుతాసు, కోకు ఫీకిం ఉపయోగించు తారు. ఫీనింఅంశు 
సుల్యులాయిడుముక్క. దానిమోద ఎవముల్ల న్‌ పూసిజంటుంది, 
ఎమల్షన్‌ వర సాయనిక సప న “కానియ్యండి. (సిల్య 
రున నైట టు] ముందుపూసి చానిమోద గిలకున్‌ ప పూసి తయా 
రుచేయవచ్చు. "వేదా మ శక యనా ఉప 
"యో న. కిరణసం ఇకా గంతో ఆపదాగ్థినికి రసాయ 
నికమెన అమార్చు వచ్చేదై తెసరి.] ఇలా తయార య్యే బొమ్మ 
నిడివి షుమారు 1 అంగుళంఉంటుంది. ఎత్తు 8/4 అంగుళము 
లువుంటుంది. (కచ్చితంగా 0. 925 X0౦. 7) ఈప్రతిమను 
సాధారణంగా 12 అడుగులు వెడల్పు 9 అడుగులు ఎత్తూ 
గల తెరమోద పొొజక్టు చెస్తాం. అంపే బొమ్మ ల, లీరరెట్లు 
పెరిగి కనువించుతుందన్న మాట. బొమ్మ వెడల్పు 144 శెబ్టు 
జరిగి కనిపించుతుంది. 





1111111111 1] 0] 1111111 0010111] 


67 


x ETT) ir 
| nh 
wail El HIE aE Fete cere ial Wha | ఖా! 


nifty 


1111 


య 


స [| 


లా. 


యా 


యా 
nf 
aT 


క 


టి! 


ilu 
tr 


Ny 
i 
Pb 
గా 
wr 
ళ్‌ 
శ 
2 a 
న్‌ c= 


! 
కండి 
a లలో oe థొ 


as 
న 
2 


£3 Un 


DD 

జ YA 
3 2 
DD పై 


ద అది నుర 


(ps) జ te 


లం 
xn 
Ya 


[6 


౧౨ 


స 


aN 


ere 


కష అల. 
ర 


శ 


న 
య! 


WY 


మంచన 


HD 


Py ti 


తిరుగుతూ 


వ స్ట 
౮ 
| 


LU 
తో 


1111 


నాం 
గగ 1] 


| సప వగా 
వారల లు క్ల చార 


కొంత 


Fm 
Tr 


(అ 
మే 
ఇ MrT నా 
' bt fr Het lll 


ళ్‌ 


ఫ్‌ 


వుంటుంది. 


(ea 


టాకీ చెక్నిక్‌ థ్‌ 





మ 7125000101 000) గతులు త్రయము యమో 
వట్టరు తెరుచుకునివుండి కిరణాలను లోపలికి రానిచ్చే 
"కాలం సెకండులో 50 వ వంతు వుంటుంది. ఇంత అల్ప 
కాలంలో అంత చేవోవంత ఆమెన ప్రతిమ పడాలంకు లెన్సు 
లంత ఉత్కృష్ట మైందిగా వుండాలో ఊహించవచ్చును. 
© ౬ మో nl 
ఈ నెగెటీవు తెజోనిరోధకమెన పె సెకైలోనుంచి 
'తేజోనిరోధకమెన క్రింది వెశ్తైలోకి వనూవ్రంటుంది. ఈవెనక్షై 
ర లు లాలి SE) 
లుకొోన్నిశమారాలకు లోపలే అమర్సివుంబాయి. కొన్నింటికి 
బయట (వైన ఒకటీ, కింద నొకటీ) అమర్నివుంబాయి. 
కిందిపా్టై నిండిపోగానే తీసి డాన్ని లేబశేటకీకి పంపుతారు. 
ఫీలింలో  సెకండుకు 24 ప్రతిములు పదరా ఈక 


24 బొవ్నులు ఒక అకుగున్నర ఫిలిమును ఆక"*మించుతాయి. ఈ 


ROD ర మస! 





[0 001 





gg 


[| 


ఆలీ 
4 ౨ నిలు పడటూానికి పవరు ఉప న వుంటే 
కెమో-రాక్రు వీడిని 2కే సొద్దు తిప్పాలి. ఒక తు... విడి 
వ్రున నై కన్‌ గు త్రి లి ఒక్క_ చుట్టు కు 
'వుచ్చుకుతిప్పి కే అ ర్‌ బొవ లు తాం 


పోకస్‌ ఇంజక్స: 


రంగం సనియె పోకస్‌ లోవున ష్‌ అని చూచు 
కుంబాంగద, దానికి మన కెమిోరాలోకి మతే కనే మసక అద్దం 
“మెన్స్‌ చూడవచ్చు. (Grund glass). ఇలా దీన్ని ఉప 
పొంచి చమూజాలంపే మాస్కు వెనకనుంచి వఫ్‌లిమును స 


చిన్ని ఎక్కీంచి చూడాలి. ఇది చాలా శకాలర 


సం 
న్‌ 
౯ 
లి 








దీనికి మారు అసలు నెగెటీవ్రనే న నె 


వ్రుమోాద శ్రూసే ఎమల్షను అంత తేజోనిరోధకం కాదు 


గనుక. ఈ ఇం డెక్సును గమనించబానిక్షి భూత దాన్ని 
కూడా ఉపయోగించటం మంచిది అపండు మనకు కానలసి 
నంత తేజోవంతంగా కీలిం వసాందో రావటంలేవో తెలు 
స్తుంది పకిమను అది బాగా వెంచి చూ రాపుతుంది గనుక. 


సట్‌ ఐరిస్‌ (Spot Iris) : 


డయ (ఫం సాధనాన్ని నెమ్మదిగా తోరనటం మూయ 
టంతో eg కొకొట్సులువస్తాయని చెప్పిడన్నాం, దీనితో 
కలీవిఅమర్చి ఒక సాధనం వుంటుంది. డాన్ని స్పాట్‌ ఐరిస్‌ సాధ 
నంఅంటారు. అది మనం ఏదైనా ఒకవస్తువునుగాని ఒక నట 
కుడి ముఖంవగై రానుగాని ద్యోత నంగా చూవించాలంళే 
దీనికి “స్పాట్‌ ఐ8స్‌” ఉపయోగించుతారు. దానికి ఒక లివర్‌ 
వుంటుంది. అడి స. డయ(ఫం చిన్నసున్నాగా 
ముడుచుకుపోయి మభ ధ్యగా కొద్ది ఖాళీ వుండి యూ దాంట్లో ఆప 
తిమ పే క్ట చేస్తుంది. ఇక్కడ గమనించవలసిన విషయ 
ముమరొోొ కోటినాడావుంది. డయ ఫం re జ్ఞాన్ని ఇలా సన్నం 
చేయటంతో ప్యతిమ మర్‌ నుకగ్యోకమారగా వస్త వస్తు 0దని, 


é 











(ప్రతిమను మన ఇష్టంవచ్చిన ఖములో తెరవటానికి 
గాని మూసీవేయబానికి గాని వీటిని ఉపయోగించు తాం. 
వీటిని మనకు కావలసిన విధంగా (సములు తయారుచేసుకో 

వచ్చు. ఈ ఇ్రములను శమిోరాలోపలగాని, అలాంటి 
మ ర్వాటు ఆశెమారాకు శేకపో తే శమోారాముందుగాని ఏర్పా 
టు చేసుకోవచ్చు. ఈ(ఫేములు అనేకరకాలు కొనుక్కొటానికి 
టోొెరుకుతాయి. 


మాస్కులు (Masks) ; 

ఏటిని ముసుకులనికూడా అనవచ్చు. వీటితో ఫిలింలో 
కొంతభాగాన్ని ముందు మాటింగుచేసి తరువాత తక్కినభా 
గాన్ని షూట్‌ చేయవచ్చు. ఒకేవునిషి. రెండుపాత లు ఒకే 
రంగంలో నటించేటప్పుడు ఇంకా ఇతర టి)క్కు_సీనులలోనూ 
ఈపయోగించుతారు. 
ఫిలిం ఎదురునడక [Reversal of the film ) ; 


ఫీలీం కెమోరాలో సాధారణంగా వైనుంచి కిందికి 
నడుస్తుంది. దీని క్రిందినుంచి పైకి నడిపించటానికి ఒకసాధనం 
వ్రుంటుంది కెమోరాలో. దీన్ని రివర్చల్‌ బటన్‌ అంటారు. 
దిన్ని నొక్కి తెసరి. దీని ఉపయోగం టిక్కుసీనుల ప్రక 
చరణంలో చెబుతాం. 





వస వ ల 
Co 
సాండు రికారి ౦గును గురించి ప్ర త్వకంగా (వాయా 
లంకే దాన్ని గురించి ప్రక్యకం ఒక చెడ్డ గంధం తయారు 
న. 2 (a) 
చేయాలిసివ స్తుంది. ఇక్కడ దాసికి స 
సూకాిన్ని మటుకుచెప్పి, చక్కని రికార్షింగు వచ్చేటందుకు 
ఆవి 
చేయవలసిన తతంగాన్నిమటుకు చెప్పి నదిలెస్తాం. ఇది 
మొ శంమోద యెక్నీ కు అంతటితో సంబంధం కలిగివుంటుంది 
అమల శ 


ఇళ 
Tus 


సంబంధించిన ముఖ్య 
వ్‌, 


మొటముదట సౌండు ఫిలిములు తీయబానికి ఫొనో 
గాగఫ్పు ఉపనూ గించి తంబాలువడుడామని చూచారు. అది 
యమా సాగలేదు. ఫోనుకూ, పిలింకూ, సింకినై జేవన్‌ 
కుదరక తఆపాణం తోకకువచ్చింది. (ప్రొజక్షన్‌ చేసేటప్పుడు 
మధ్యమధ్య పిలిం తెగినా చేసినా ధ్వనితో వ ధ్యనిదీ, నటన 
(తోవ నటనది అయి అవకతవకయిపో యేది, 


ఇక ఇది లాభం లేడని వదిలేశారు. నటనతో సహో 
వ. క. 
ధ్యనికూడా ఫిలింమోద నే కకానుచెయ్యాలి. అని పై 0టెస్టులు 


( 


లి జ్ర 

I రాదె Se. Cae గనక 

తలలు బదలుకొటుకొని ఇటీవలనే కనుక్కైన రుం ఇప్పుడు 
న్‌ న్‌ 


మై 
ర 





వ్‌ బు హా 
టాక ట్‌క్సిక్‌ 
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ఈ 'సౌండుఫిలిములు చేశముంతాొ వ్యాపించి నిచ్చబ్ద చితా) 
ల్ని ఇంచుమించు వీకనులివీవేపినాయి. 

ఏరిపద్లతిలో ఈధ(నిశే ఫవీలింమిాద పొటోతీ సృన్నారు* 
ధ్యనిని ఫొటో తీయటమెలా? ఫిలింమోిద ఒక కాంతి కిర 
కాన్ని (a beam of light) పొటో దీస్తూవుం: బారు. ఇలా 
తీస్తూవున్న ప్పుడు మైకొ9ఫోనులోనుంచివ చ్చే శబ్దతరంగాలు 
ఈకిరణాన్ని కాంతిలోనూ, సాంద్రతలోనూ, పా 
లోనూ, వెంపుచేయటం తగ్గించటం జరుగుతుంది. ఆమా 
ర్పులు ఒక సన్నని గీతగా £ఫంలో పాలో పడతాం 





వాజక్ష నులో ఈగీతమిావ అమిత తేజోవంతమైన 

క కాంతిని ప్రసరించు తారు. ఆ కాంతి సౌండుట్రాకుమోద 

డి _—— వాటోసెల్‌ మాద పడుతుంది. అఫా 

ws కాయను అక గ్‌ ంచి, ధ్వనితరంగంగామార్చి దాని 
స్‌ో జ 'లిపివున్న ఆమ్‌ప్షిఫెయర్‌ లోకి పంపుతుంది. 


aA fp 


అక్కడ  వివిధమయిన ధ్వనులు గా విభజింపబడి 
మళ్ళావాటి EE తెరవెనుక అమర్చివున్న 
ఫానులోకిపోయి నన్‌. న్పీకర్‌' (loud speaker) దాంరా 
కునిపించుతొయి. నిజంగా ఇది యొక చిత)మనే wy 
సర(ంకహమయిన మానశ్రని అతి భ ఇందులో ద్యోతమానంగా 
కనుపీంచుతుంది. 
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శు శ oe hh a సా : ర్ల సన్న ww కా ౧ జ ద్‌ ఓ 
కొనులక్షిక జాలా :పతొమకు వెౌటింగుతేవచు. (ఈలి 
క్‌ గ In 
©. im DM, Serre tir el న అకక తో ల ను! ba తొ ల్‌ 
mre మ PF సభ్యు రాసాక? వాయన చా గ బడ్‌ 
> I) ప్ర 


pny ల్ల వె ఖ్‌ లాన్స్‌ వై ~~ అవ డో 
“క సబ న సహాోయధ(నులను మార్షవంగా 
న్‌ మలో Wie pa రార i గ 
జ | పము న జజ. ము అ కా డా? అ ల అనామే షి గా 
గ జారు వె ధా Ree చా కునుపం చోరుడు చయ వ హంగ లి 
మొ వరం షు 


ల ల గాకా అరా ముంద. గుజిలిపటితాతో సంతు 
; aa ౬ (అ 


వారా ia wun” ఎ దా > = Sr మ అర్య ఇ జ్‌ న 
. య్‌ అ జ pene Alger న గ్గ క క్రీ 
వ ళ్‌ wr లలా లన్న అనో ఆన ఆ | హ్‌ చల ననురర ౧6 చత ద్య గ్త్‌ )ంటుందిె. 
_ రె GG 


లో 
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om CUPS కార్య mr వ వీ లం 
ఆం లాం కారకా. గమనించినటుగాలేదు. తేకపోకో 
mw NS 
~~ 


న వ మ లో యద రా క్త గాడా అం. వర 3 
ఖ్‌ పటేలు అ వి వ సి కా LITRE ఎందుకు రనువించు ఓ అయం 
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స మ = మం అబ గూస్‌ 3 
“చస. అందులో బయటినై పున వుండే గోడ సాధా 
- నగ తా న Ce పున ముండా ra 
w ee 1 షు WRT EN ఇల్‌ మూ కా ష్ష్‌ స్త మానా. స్స 
- జ Fe aa ~~ . Rag: 2 ౨ ప 
ణు a om మె pn చి హా రై 9 
స. స్త కాకు న మెంటు చెసివ్రంటుంది. 
అహా ప తా మ కాం గ 
. =e శ సమ న టా నే దై జ రా 
ja జ - మటు వాని re క దం! వనే ల న్న 
పు as వి టు నటు మొదలెన 
= సే స లలల అదం అలలే 
| ay, ర క. నీరాణంచెనీవుంటుంది. 








టూాకీ'శుక్సి క్‌ అ 
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మ్‌ ఘా కన 
ఖమ. ఊదా ాంసుగోడలూ శెండు (ప "నేంకమెన సిమెంటు 
దినము )సమవరావి క దాూాడనుక కృకటి. 9 ర్యాణంచెేసిన్ట నుంబాూయి. 

య 
౯ ఆప - 7 ఇ ఎపి గా ఆ 
ఈనన క అడుగునా (అంహే నటించెచి కు) పెనా (అంయే 
ఆ) 
న్‌ es a pers త్‌ 
ు కై హు) బ్రిణానే జములుగి గోడలతో విరాణంచవేసి న్రుంటు౦ది, 
Non cr క్ష 


లే 
లో 


వలా నే గోతలవుధ్న ఖాళీన్సంటుంది. 
వో 


™ 


ఇలా నిర్మాణంచేసిన గోడలూ, క ws క్క_ని న 


ము Ae ME 
నిదా శ షై 300 లం గా స) చేస్తా సాయి. లీక ౨౦ఉ న గ! 
ర! మ. బుస్‌ కుగోడను సిరా ణం చేసినట్టయి పే అఆ అది 
య 
మె న యు '(నులను (అం బఘ్ళూ అవీ పోకు నే కరా 
తనా రం 


భట.:౮ాంటి వాటిని) అకట లేను. నోడలవుధంన స 
వ ఢి ఇని) & ద అప NR డలవుధ్యవున్న ఖాలి 
వన్సుేటము?ా పనిచేసి ఇలాంటి ధ్యనులను ప. ఆప్పు 
వేసింది 3 వచ్చే శబ్దతరంగాలను సరాసరి వె కిపోసీకుండా 
మయ తనలో కలివి వెసుకొని ఆపుచేసి ఏవే స్తుంది. 


Se శబ్బతరంగాలను విరివిగా జార వేస్తుంది. 
అంయుణలో గళ భాగనాలకు ఇంకా విరివిగా ప్రసరణను 
కలంగా కా. రలు మాపుమేర దూరంలో లెకపోయినా, 
నిలు-చునివుంచేు దానిధ్వని వినువించకపోయినా, వంగి పట్టాల 
మోద తలనానించి వింపే ధ్వని వినుపించుతుంది, ఒక్కొక 
ప్వృజసు బండిచేరునవలోనుంకే. అంపీే యేమిటి ?! శబ్రాన్ని 
విదివిగా ప్రసరించేశ డీ భూమికి యెక్కువగా నృున్నదన్న 
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మాటం ఈ కారణంచేత మనం చుట్టూ జములుగోడలతో 
బిగించుకున్నా, యింకా కొన్ని ధ్వనులను భూమి బయట 
నుంచి జే చేర వేసుకువచ్చి రంగంమోాదు సార వెయ్యటానికి అన 
కాశంన్రంది. దీన్ని నివారించేటందుకు యిలా చెస్తారు. 
అడుగున భూమిన్సందిక దా దాసి న కేకే అడుగులఎన్సుగా & ఇసుక్‌ 
ప్రోసీవేస్తారు. దానిమాద మళ్ళా చపటాచేస్తారు. ఈ చప 
బాకు (ప్రక్కను నిర్మా అంచేసిన ధ్వని నిరోధకాలెన గోవ 
లతో కఠవిచసారు, య. దానికి hE జసు 


ధ్వని రంగాన్ని యిలా వెళ్లైలాగాచని బయటిధను 
లను లోపలికీ, లోపలిధ్యనులను బయటికి పోకుంజా చేసిన 
ప్పుడు ఒకచిక్కుు వస్తుంది. డానిలోపల నిల్చుని. ఒకమాట 
మాట్లాడి లే నాలుగుగోడలూ ఈధ్య్వనిని అరికట్టి పృతిధ్యనిని 
పుషంచుతాయి. అంతా గల్లంతు గల్పంతుగా తయారవు 
తాయి. ఈ బాధను నివారించటానికి ఒక ఉపాయంనుంది. 
రాతినార, ఊలు, = ప్రీ ఇలాంటీవ స్తువులను క (మింగి 
పార వేశేవాటిని దోమ కెరలమోద అంటించి మ్మా గ 
క్కు మెనకప్పుకూ, ప క్రింద భూమిమోద 
పరవాలి. ఇంకా అవసరంగాతో స్తే బరున్సపాటిగుడ జెర 
లనుగూడా లోపలినోడలకు దిగ వేయవచ్చును. 
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ఇలాంటి sh నిర్మిం ౦చువేక: 
యింకా బాగా అలవాటుకాళేదు. మనవాళ* హా్లావిక్షి 


వవరూ వే a ల పై క 
అలాంటి శ్పడ్డ పేసుకోవట్రానిక్షి వాకు పవుతకు 
న. అ చా క 
సగ es 
లేనట్టుగా త్‌ నం. రద నిజంగా మక దుకు కా 
రచ ty ఆం 
అష సా ares ba ధూ 
అక్క రా. వున ఘోష మనదీ వాసా సాతవ వా మాన 
వ ణు 


హలీవ్రక్‌లో కలా తయూె = హూనం 9 నా 


cha సా ఆల ఎం ఆ తో పీ 
లై 

అల్లో ఆ న ఆల్‌ SN టు" 

న్వ్వవమూారు 100 అడుగుల వెడల్పూ 509 ఆడుగు వెన 


50 అడుగుల ఎత్తూ వుంటాయి. క కొలతలు చాక 
ఇం ం౦ంగా అందరూ క్ర కావి. ఇ్షం-కా వెన్షవికాడా వు 
"తాయట. హోల్‌ీన్హక్‌ కోలో ఉ50 అడుగుల పొడవా 150 అజ 
గుల వెడల్పూ ౫ గలవికూలతా వున్నాయట, గాని. సాక్‌ 
చారాలతలతో  చఛోాండు డుస్తే 
వుంటుంది ఒక "పెన్సైలాగు... గోడలకు కకక లాం వచా 


క Pa అవన ఇంకా, అద హా దా దా =~ 
"మేమి వుండవు... “రెండు తలుప్పులుముట్టుకు వం, 


వాలా. లో Pa గో ల్సి 
ఠి నవ an సల టాన్‌ ఇఫ్‌ ఆలా. ఇకా 
నేక గ లం; WN ల ur 42 aban TY మట Te 
3) ఖు 
వలువలు. 


న. 


౧అంంమి్‌ చాలా లావుగానూ పపం నా | మా 
నుంలూాయి. దః తలుపులు మూసి వె వెస 
లాగా సరిగా టంచన్‌గా సరిపోతవి, గాలి దూర హానికి “షా 


: ప క మె 

తేకుండా. ఈ తలుపులు చాలా nae క 

5 కానా in wre CT iT క్‌ 

సెట్టింగును తయారు చేసి సేజలోకి తెచ్చి అమక్నుక వాలా, 
ప) mi క pre 

దను పష yn న ద 

జ తత హు రాపి వేసి షూటింగు చె అమమయ యజ 








బజన అ ల చ వాాార్దును ఆ జ = 
- స్వ wl శో 
న్లో 
(జాలా మాక క జయరాం గ సంగత. గ rT వానరా? edld నా 
దక గారా బువా వూ ఖ్‌ క అ Fen మ గ! 
ము ప MER ల ర || 1|| 1011101 
క్ష ళ్‌ 
నంజ గారిని పెజిలోకి, సెజలోనుంచి త 
ఈ మణ త nd - / ళు జై 
అ mm: నయ వు ye Wi =) 
~ 


హ్‌ 


గడా బుదోదాకు లోపలున్న వాళ్ళకి టి ఊవిరి ఆడటానికి, 


న జా నా = శాం 9 
స్ట న! 
పన్లు వూ చా 
pen న. స! న్నా ము 
షా 2 ra EI లం 
> 
dl 


వండు డేజికి లోపలిగోడకు రాతినార ముదలై న 
EE rr ఆచ్చాదన జ్జ. . 
వా వంచావ్యనులు వచూత మూ లేకుండా వుంటూయి. -ఈ 

rc! bapa దో. మనం సాధారణంగా 


మాటావ ఎప్పుడు సూత్త సంగా పృతిధ్యనులు మ వ అన్రతూూ 


సా కాని ఆవి తిన్నగా అవగతం చేనుకోలేనంత 
స మ రతః ఈసూత్ముములై న (పతిధ్య్వనులను 
TT GE వ మనకు కొంత అసహా 


దా నరాలు... అల్లాంటిధ్యనులను నిరవధ్యనులు 
నా జ 
“MeL, అంటారు. ఆలా సజీవముతె న థధర్గనులు 
యై 


శ దకాజానతాగా భా Pe pax 
అ హవాచాలంను వలసీనంతవరకు పృతిధ్యనులః సవశ్‌ 
ళు 


(౮ ప్‌ 3 నా కన ను ఆరు 
= 
CRE ce Ss, WE, ee 
ప. వ తొలేన ధ్వనులనుకళూడా 
న అల వగ శా లాక్‌ 
ల నం నుక ఆటల మన్చె సెట్టులు కొం చెరో 
జ. న ప కా అవా దా Pa రకా 
తా త్‌ FENN ఖీ { క్యా శే 
పక నినినే పదార్లాలళ అమర్చివుండాలి. 


ల హైమ న. మదా న ట్ట న. 








(ము) WEE NEN mE 





చెయాలి, కాని ఈవచ్చే పృకిధ్గనులుమాశ్రం సున్ని 
తంగా వుండాలి. వమా కూడే మనివీమాటనుకాడా మి%ంగి 

సు ఆమే ద HF ra కార లన్‌ ల డో 
వార 'వెసెవ్‌గా వుండకూడదు. ఒక్క చెవివు త్రం వంకే 


”హాఇఖా అచామాదిరిగా పనినేనుంది. ెండుౌానో 
వాన 

ని 5 క జ ౮ న 

చెస్తే మనం ప్రతిధ్యనులనూ, ధ్యనులనూ, విభజన వెసుకుని 


“లాట్‌ “ వవ్‌ ల్‌ 
అం ణు — న్న aon రా 
ప్ర “gS ప్ర త్వషంగా గ్రహించగలుగుతాం.. కాని మైకు 


సా 


ఒంట] ఎవి చెగసుక ధ్వనినం తా కలగాపులగంగా కాపు 

wa వ 5 జ్‌ 

మెనూ ౧8, అందుచేత ఈధ్వనులు ఏలెనంత సున్నితంగా 
జ QQ 

నుంజశాలి. ఇలాంటి నున్ని తంగావున్న ప్పకిధ్యనులు ఇకుండా 


. 


రెకార్టుచన్నే వులు న నిదీవంగా వుంటాయని చెబ్బాం, we 
గాహొలో తగిన సాంద త లేకుండా క్రీస్తే అంత నెలా ఇలా 
పోజుందో, ఈభ్యనులుకూడా అంత న్వివంగా కనువించు తాయి. 
ఫొటోగాాఫ్లు సాంద్రతను మన౦ పింటింగులో మార్పుకోే 
వచ్చు. కాని ధ్వనికి అలాకాదు. దీన్ని రికార్తింగుక 
ముంచే సెట్టును జాగ త్తగా తయారు వెట్టుకునీ, మై క్రోఫోనును 
ee ఎక్కొ_డనుంచాలో అక్కడ వరాాటుశేనుకుని 
అండాన్ని తెచ్చేటందుకు మనం ప్రయత్నించాలి, 
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నాకం ఒక వెదగదిలో నున్నామనుకోండి. ఒక 
ఖ్‌. 


మనిషీ. వానకు చేరువలో నిల్చుని మాట్లాడుతున్నాడు. 
మ ఇని మ నకు బగరణగా వినువించుతుంది. ఆతని 


స 
ణ్‌ : mr ల షరా వ సే 
కారు ష్‌ జవ ప్ప్కతభ(నులు ఏమో వినువించను. సరి 
క్‌ నో ముంఫెమూలకపోయి మునకు చాలాదూరంగాొ 
వోటు: వూాబాడిక అహుజెలానుంటుంది ? ఆభ్యని ఇ ఇందాకటి 
వౌ పగ్గకణా వినుకంచదు. ఇదిగాక ఆ భ్యనిలోకూజూ కొంత 
మూాక్తువుంటుంది.. ఇప్పుడు ఆధ్యనితోకూడా యితర పతి 


రుల కొప్పు సనువంచుతాయి. 


a w= 
ాకేక్షహో కే అనవా గా వినుపించుతుంది ని 
డా౭క్షనా అ అసవాజంగా వినుపవించుతుం ధు ; 
అ ని rh కరా 
నలా త్ను ద అ అంటి బల క్‌ స్త 
కారే త ల LT ర ము ద్రాం ప వణ. 


ల లు లాం | అ జప | స్‌ 
FT BE గ్‌ ఈవిషయాన్ని పరిశొాలన 


లతో" 
థా స = దా జ ధ్‌ é 
అదర ంా ఫిలిముహన్నే చాలా అవకతవకలువ సాయి, 
యాం కా ఇ శాజక్నా లన న్‌ 
Mg ert se రాన ఒక్క మైకాిఫి న్‌ స్వ 
తి 
. అనన ల ల = వ్‌ ఇ, 
ఎలా చటం మంచివి ఆరంభకులు. ఆరి లెరిన వాళ్ళు 


 కాపమోగించుకో గలుగుతారు. పా౦థమిత 
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కట రకల ఆలాంటి ప్రయత్నం చెయ్యటం అంత 
మంచిదికాదు 


భూము | 


ఇక “బూమి అంశు వమిటో సూత గంగా. ఇబుకార; 


ఒక పొడుగు వాసం బొంగుకాని, తెలికగావంచే యిక 
కొయ్యగాసి తిసుకుని డాన్ని ఒక “టిప్‌? (Tripod) gry 


జ స. చాన్నికిిందికి పై jee క్రీ పక మ ఎటుబడి ఆము 
తిప్పుటూనికి మధ్య ఒక “లివర్‌” ను ల 
“బూమి (ంయుి) అంటారు. 2 మెకొ*పాను 


గ 
ర్‌ 

eb 
/ 1 
లో 
tm 
గ 


చా. స్తో 
తోసా డతీస్తారు. నటకుడు ఏవై పుకు నడుస్తూ వ్రుంయే అనై 
-ఈబటూసనుమోద మెకును తిప్పుతూ అతనుమాట్లాజే ధ్వనులను 
రికామచేసారుం మైకొఫోనుకున్ను, న నటకనకనూ స్ట మక 
వుండవలసిన దూరాన్ని మటుకు జార గా మూసుకుంటూ 
వుంజాలి. -ఈ బూమ్‌మోద వరసని ఆయిచాకు మైకొ) 
తతో 


ఖొానులు అమర ఏ టానిక్రికరాడా వీలుంటుంది. మూక 
వ జాగ) _త్త తగా  నవురించబానికి మున్ను సందు చాలా య లస 
ఫే 
హోర్చలు -వేసి చూసుకోవాలి. 


గా 
a జ్‌ డా లీ త్మన 
ప 


జి, ఒక 3 = గ 
వాయు ద్యాలను రికారుపసెటపు:స ఆడా”. 


5 





సౌండారికార్హి౦గు : 
5 


గమ్‌ | మ 11,1111 111. ial) న్‌ మి Gaia ree 1:02 





ల చ్‌ 5 

Oe గుడ్డ తెరదింవి తే ధ(నులు సున్ని నంగా రె కాన 
తెాెయు aa 1 
అన్సు కరం. కప? Pa )హాకి ములగు ప్రత న మ. టొ 


మధ్యపర చవచ్చు. 
ది కారింగుఏ os ఈ్రు 1 
Gs 


మైకో /ఫోనులోనుంచి స వాం)౮ "ము 
ఎడోస్తరులోకి వెడతాయి. అక్క_డ ఈథ(నిత రంగాలను -దొొవల 
సినవిధంగా మార్పుచెస్తారు. దీనిలోనుంచి మ, 71 రికాల్మింగు 
మెపీనులోకి వెడతాయి. అక గాట్‌ ఈధ్వనితరంగ*లు త స; 
నులో ఏర్పాటుచేసివున్న ఒక సన్నని దీపకళిక (Glow Tm) 
లోకి ప్రసరించి ఆదిపాసికి సంచలనం కలిగించుతొయి. ఆ 
దీపంముందు తిరుగుతూనవుండే ఫీలింమిద అవీపన క్రతు కలిగ 
మార్పులు పొటోతీయబడతాయి. ఈ సూరులు కరకు 
నెగెటీవుమోద 0.0 25 మో, మో.నెడల్పుగల సన్నని గీతలా 
ఏర్పడతాయి, దినిని శబ రేఖ (Sound Track) అంతారు, 


శబ రేఖలు: 


-చఈ శబ్ద రేఖలు "రంకువిధాలు, ఒకటి సన్నని యస 


ఉఫ్‌ 


గీతలుగావుంటుంది. Be 
ble density recording)ఆంటారు. రెండవది నంకరటిండర గా 
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[న ah 12 0110200000 TTT TT ని గమనము నార 
త నట న Lh se Edt 
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నిర్మాణం చేయవలసివుంటుంది. అక్క_డ ఆయింటి కిటికని 
జనా న్నైనా మాట్‌చేస్తే ఆనమూనాకిటికీవే ఒకదాన్ని దీనిలో 
నిర్శాణంచేయవలనివస్తు ఎంది. అందుచేత సెట్టుకు కాగితం 
మోవి నమూనా వ్రాయటానికి పారంభించేముం బే సూడి 
ఈనా బయట తీయబోయే సీక్వెన్సులు నాటితాలూక 


నము_స్తవివయాలూ  ఆనిశ్మాతముందు వుండాలి. ఇవిగాక్రి 
శక | వెట్టుబడిక్సిందవ ఖ్‌ డబ్బునుబట్ల ఆసెటు తయార 

౬ అతు వ ఉం న 
కట అన్తే చిక్కు అతోకూడు స్నాదె శాక 


తై 
భూమిమోద దానికొలతలు కూడియోవడ)ంగిక ఇస్తే చెసి 








నన్నా అరబ మారాలని నికాన్‌ కా rm Pr 
షర ఉపమ a bettie Th! 


ర 








వేస్తాడు. అది కొంచెం చిక్కుచిక్కుగా కనుపించుతే దాని 
గోడలు, నమూనా యావత్తూ బొమ్మలు (వాసియిన్యటం 
 స్టు తయారుచేసేటప్పుడు నూడియోలో అది 
వర కేవున్న వాటు (Flatsy త ఉపాూోాగించేలా 
చూస్తే చాలా దుబారా తగ్గుతుంది. సెట్టు తయాగుచేసే 
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తను కునేటప్పుడు కమిోరా ఎక్కడనుంచి ఏర ప 
చేయగలుగుతుందో, ఆసీనులలో వయేరకపు  పాటులు 
తీస్తారోచూసి అకొలతలు వర్పాటు చేసుకోవాలి. 
ఇలాతయారె న సెట్టున రంగులు వేయటంలోనుంది 
అపో శ రెక్షరు -కెలివిశే కేటలు. నాటక్రళల౦0గంమోాద తెరలూావగై. 
వాయాలంే అతడు అన్ని రంగులూ ఉపయోగించి 
Se shat తయారుచేయగలడు. ఇక్క. డఅలాకాదు. 
శెంజే రంగులు ఇతనిక్రిచ్చేవి_ నలుపూ, తెలుపూ. వీటి రెంటి 
సహాయంతో సర్వకళలను ఆ సెట్టుకు ఇతడు. లేగ లిగిశ్రండాలి. 
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అనుషుం తీ వాలదు. యేరంగు యీవిధంగా భొటోః 
పడుతుందో సాగా తెలుసుక్రొని వుండాలి. కొమ్ముులుత్‌రెగన 

వౌ వ మనం అనుకుంటున్న మన ఆర్టిస్టులు కొంతమంది 
ఈవి“ యాన్ని యేమో అజలో వుంచు! క్‌ లేదనిపించుతుంది, 
వున ఖబెములలో కొన్ని టిలోచూ స్తే. 

ఫొటోతో ఒకరంగు ఒకవిధంగానూ మరోరంగు 
దానికిరకు చాలా వషతాాసంగానూ పడతాయి. రంగులను 
గమాంచటంలో మానవశేత)ం (గహించబానికన్నీ ఫిలిం 
చె గొ ఓకీన్ర గ)హించటానికిన్నీ చాలా వ్యత్యాసం వ్రంది. 
ఒకొ్క-_క్కరంగ మనకంటితో చమూ స్తే దట్టంగావుండిఫొటోలో 
ఇభాలా తేలికగాపడుతుంది. మరొక ట్ర తేలికగా నున్న ట్టు 
వున కుకనువించి బొమ్మలో చాలా దట్టంగాపడుతుంది. ఉద 
హోరణగా నీలవర్ధం తీసుకోండి. మనకు కనుపించేటంత 
దక్టుంగా ఫాటోలోపడదు. ఆకువచ్చమట్టుకు యధా(ప్రకార 
మైన సాంద)తనే నిరూపీంచుతుంది. మళ్ళా పసుపు నారింజ 
వర్షం, ఎరుపూ ఇవివుట్టుకు కనుపీంచేకంశు పొటోలో బాలా 
దత్తుంగా తయారవుతాయి. 

పొటోలో ఈరంగుల సాంద్రత ఒక రంగులమోదనే 
కాకుండా అక్కడ ఉపయోగించే కాంతిమోిదకూడా, అధార 
పథయషెవ్రంటుంది. సూర్యకిరణ పృసారాన్నే ఉపయోగించి తే 
రంగసల సాంద్రతను యధావిధంగా దింపుకుంది. పాదరసపు 
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ఉప దనరాగించుతున్నా రు, 
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ఈగీ9సు వెయింటుమోద పే.డింగుకు కొందరు నోసువు 
వర్షాన్ని ఉపయోగించుతారు. మరికొందరు పాతపజ్జతిని 
ఎనుస్పు నే ఉపయోగించుతారు. దన్ని ఉ ఆప యోగంచినా వకు 
వగా వాటిని పులుముకోకూడదు. ఎందుచేతనంకే మూడ 
టానికి అవిమువట అందంగా అగుకించినా విక్‌ వీములో చాలా 
ఆసవ్యాంగా తయారవుతాయి. వై లెటురంగు దీపంవేసి కసి 
నప్పుడు ఆయెరుపు నటి సుద్దగాప పడుతుం. మూక 
ష్ష్‌ ఖులా నీలవర్హ 0గ౫ా నర ల్లు క వింలో "ఇల వలా 
వో తాయ. వంకా ఆకళ్ళమిదక వ శార్‌ పస పకా 
"లే ఆఅసలాఘఫోాతోతో కనుపావా కనుపించపరకాపో కాడు, 
గ తుబొమ్మలనూ, గుక్తునూ కొంచెం న 
కొంచెము నివారణ అవుతుంది. విల్లికళ్ళికంయే నల్లకవ 
వాష్లకంకే గల్చ వాళ్ళకు కొంచం సదుపాయం వున్న డన్న 
Mn 


శూ అయ 





ఆధుడై రెక్ట రు... సెట్టింగులు 


oe) yp 
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ద్రక్కొ_డ ముఖ్యంగా జ్ఞాపకం bE 
ఒక్కొ_-టిన్రుండి. సాభారణమెన భాయా[గహణంలోన లే 
ఇక్కడ రిటచ్చింగ్‌ న్రండదుగనుక సర్వమూ ముందుగానే 
జా(గత్తవడాలి. 
లె టింగు : 
Qe 

ఆ టింగు వవహారమంతొ 1 Co వ లం స. Ua 
కునినిాద నే వుంచటం మంచిది. కాని దానివల్ల సచ్చేనీ గి గిర్రి 
అపకీ డికి మ వుంటాడుగనుక 'తానుమూడా పర్చా 
టన్నీ సరిగావున్నాయాలేవా అన్నవిషయం ఆ జమా 
మూసుకుంటూ నే న్రండాలి. 

స్టూడియో కెటింగు అంతా ర్రీ- వెరుపస్టతిని మ. 
మంచిది. అంక పాజెటీవు, నగెటీవు శర్చులురంవూ + 
తీగలగుండా రెండు వెపులా చెనొకటిీ పరుగిత్చుతూ నవ్రుంజాయిగా 
మధ్యగా ఒక తీగ నిర్లీవి (Neutral) తీగ అనుర్చిస్రంటుంగి. 

పాజెటీ వ్రు 








లాల ఇం ముపటపటుతనంతలుతు. వజ తగ ఖత పతాాంకదాంంత్య వాదాలను కాడ 
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-ఈ మధ్యతిగకున్నూ, బయటవుండే ఒకొక ,- తగ 
కన్నూ (పాజెటీ : ్రండేశ క్ష్‌ ఆస 
న. కీవ్రగాని, నెగెటివుగాసీ) మధ్యనుండేళ్య్య ఆస 


లు పాజటీవు, నెగెటీవ్రలమధ్య వుండేశ_క్తితో సగంవుంటుం 
నన్న మాటు. 


ఇప్పుడు అనేకరకాల లైటులు వాడుక లోవునా 


* Os 
త క coh 
అందులోవొన్ని వై లెటురంగుగా మండు తెయి. మరికొన్ని 


సూర్య్వర న్న్మిలాంటి "తెల్లనికాంతులను పిసరించుకాయి. ఉత్తమ 
మైనపఏసారాన్ని ఇచ్చేరెండుదీపికలు బాగా పిచారంలో 
వున్నాయి. అందోొకటి ఆర్కులాంపు శిండవది పాద 
రసపు దీపిక, ఆర్కులాంపులో  శకెండు కార్భనుముక - 
లను ఒకదాని కొనదగ్గరగా శెండవదాని కొననుచేరున్తారుం 
అస్వుయు ఫట్రిఇంటికీ మధ్య చాగాద్యోకమానంగావండో 
"లె టుపడుతేంది. శిండవది పాదర సపుదిక చా! దానిలో 
పాదరసం ఆవిరిగా ఒక గాజుగొట్టంలో సంచరించుతూ 
వుంటుంది. దాంటోనుంచి వకెటువర ౦తో చక్క-నికాంతి 
(nN రా ne) 

బయలుదేరుతుంది. ఈ శాంతిఫొాటోలో చాలా "బాగా 
పడుతుంది. 


బ్రదిగాక సెర్చివైటుల లాంటివి చాలా తేనే వంతమైన 
క్రొ) త్తరకపు దీపికలను చాలా వాటిని నేడు వాడుతున్నాము. 
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ఇవి బాగానే పనిచేస్తున్నాయి. శాని వీటిని పాదరసపు 
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వినే ఉప గించే కం పను 
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wee «kh 
-శ్రీంది 9కరించుతాయి. 


కొంతవముందివు "re వొ టెంగుపిర్పాటు. నుగ 

ల .శవాయలుకూడజా ఫిలవిములో పడతాయి. బేచా' (1 బి 

రకం పోయి రంగవుంఖతా సున్నంపూసిన గా i SS haar 

రొతుంది ఫలిం. ఫిలిం ష్‌ FN వసీసూందు "ద. ఆం 
పడివుంది. ఫొటోగ్రఫి చై టింగు: సుద అభం ఘం? HI 


బస ల్ని “ జ్‌ Fae Fwy a 
కనుక లెటింగు విషయంలో త తగిన నజాగ) గె తసుకోవా 
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ఫిలిం తమాపాః 
(టి)క్కు_సీనులు) 


ఫిలిం నిర్మాణం అంతటిలోనూ pT EN 
rer అంద మైన భాగం. నాటకగంగంమోాడద ప 
జ... ప జ 
సూడూా పీల్టేని మహా విపరీతాలను దీంట్లో సృష్టించి శి 


ఇం 


కొలను అన్భుతర సనిమగ్ను లనుగా చేయబాని నిక్‌ పిలువ దం 
ఏపేవగ్‌ తాన్ని బడితే దాన్ని సృష్టించబానికి Eee నాన 
నొ'తుంది. అందుచేతనే ఫిలికళ నాటకర ంగాన్ని అంక 
అల్ప కాలంతో కుడిచి వేయటానికికూడా సమక్షమెక దావ 


థా 
ఉంతో అతిశథయోా క్రి లేదు, 


ఈతమాపాలు ఒకరకంగాదు 


వచ్చునట్లు సాడు కా) క న! న న ఇ. 
గ ౬ ఎవని శో 

నేర్ప్పకోవచ్చు. అందుచేత ఏటిని ఇదమిడ్డం ఆని నిప్టదిం 
టందుకు క 








[యల 
టక సృనీనులు షూటింగు చేసేటప్పుడు శెమిారాను 

కవర్‌ ఉపయోగించి నడపరకుండా ఎలె నంతవరకు చేత్తో 

నిపంకోటమే మంచిది. సాధారణంగా చేతితొ షూటు 


చేయాలంటే శమారాపిడిని పట్టుకుని సెకందుకు - రెండు చుట్టు 
తిషుతూ వుండాలి. అంశు రెండు చుట్లాతిక్సి తే 16 బొ 


మ్మలు. ఫిలిములో పడతాయన్నమాట. ఇది సాధారణ 
మన కెమోరాన్పీజ్‌ (5p6౭d), 


సాధారణంగా టిక్కు ఫొటో గఫీనంతా ఈక్రింది 
ద కలకి ంపవ చచ్చును. 
గక [క్రింద విభజంపవచ్చు 


1. తరి తగమనర6 7. శులిఫాటో. 
2, మందగమనం. ర్‌, నిర్శితములుం 
గవుననికోధం. g, కార్టూనులు. 


బుల్‌ఎక్పుపోజరు, 10. మాస్కులు. 
ఫిలిం ఎదురునడక్ర. 11. భాయావాత్రములు= 
పర్‌ ఇంపోజు, 12, లేబ కేటరీటి)క్కు_లు+ 
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త్వ రిత గ మన9 [Fast speed] : 


శకెమోరాలో చాలాతోందరగా నడపటానికే 
సాధనాలుంటాయి.. ఒక్కొక్క. శమారాలో  1సెకండుకు 
లశ బోను ల పడేటట్లు చయ్యటానికికాడా సొధనాొలుం 
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టాయి. అలా ఎంత నెమ్మదిగా నడపాలనుకున్నా అంత 
నెమ్మదిగా నడ పబానికికూడా ఏలుంటుంది. 

శమూోారాకు ఎక్కువ నచుడఉపరయూ ”౧౨చి ప్రీక్ష వు 
ఫిలింను (వెజక్ర్రరుమోద 'వేసిచూసే తెరమాడద నటన 
చాలా నెమ్మదిగా జరుగుతుంది. ఈసాధనంవల్న జాలా 
ఏళ్ళున్నాయి.. కరుణరసాన్ని స్టాయాభావంలో నిలుపుచే 
యలూనికి ఇది చాలా ఉపకరిస్తుంది. 


2 వుం ద గమ నం (నేం? 5peed) ? 


శమోరాను తక్కువస్పీడులో నడపబానికికూడా 
సాధనాలుంటాయని వా)శాము. దీనివల్ల బాలా ఉపయో 
గాలు వున్నాయి. దీనిఉపయోగం ఇంతింతనటానికీ పీతెవ్మో 
దీనిని విరివిగా ఉపయోగించుతారు. మకీస్తంటు పిక్పర్లలో 
దీన్ని ఆధారంగా తీసికొని డైరెక్టర్లు మనకు అనేక అదు. 
తాొలను చూపీించుతూనృంటారు. 

విశేరియాలో ెండుపాతలు కొట్టుకుంటున్న బాగా 
తయారుచేయాలని వాసి వ్రన్న దనుకోండి. అప్పుడు 
ఇలా సెకండుకు ఒకబొమ్మ పడేటట్టు ఇమారాను నడిపి కే 
ఏమాాతుంది? ఇక ఆదెబ్బలాట విపకీతంగా కనుపించుకోఃండి, 
ఊరికే గుద్దులవర్షం కురిసినట్టుగా నే శ్రయారవుతుంది. వక్‌ 
పదిమంది ప పదిమంది. ఇటూ నిల్ఫుసి యుద్దం చెసి 
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టప్పుడుగనుక ఈ సాధనాన్ని ఉపయోగించిలే చాలా అద్భు 
తంగావుంటుంది. 
ఒక రైలుగాని మోటారుకారుగాని పరుగె త్తటాన్ని 
షూటింగు చేస్తున్నామనుకోండి. అప్పుడు ఈసాధనాన్ని 
పయోగించు తేసరి _ అద్భుతంగా వుంటుంది. అసలు 
షూటింగు చేసేటప్పుడు నెన్నుదిగా వెడుతున్నా బాలు. 
జ 5 we re 
ఇందులో పెద్ద 100 మైళ్ళస్పిడులో పరుగత్తుతున్న ట్రుగా 
తయారుచేయవచ్చు. 


లీ, గమన నిరోధం (St0p-motion) ; 


ఒక తవూపాలుచేసే మంత్ఫగాక్లి ఫిలింలో షూటు 
చేస్తూవ్రుంబాము. అతడు వట్టిచేతిని _ గాలిలో చూాకించి 
చూడండి వమోలేదంటాడు తరువాత చూన్తూ చూన్తూవుండ 
గానే అతనిచేతిలో ఒక కుం బెలువీల్లవుంటుంది. ఇది ఎలా 
తయారుచేస్తారు ? మొదట వట్టిచేతులతో వున్నప్పుడు అతణ్ణి 
ఫీలింలో షూటుచేస్తారు. అప్పుడు శకెమోరాను ఆపివేసి, 
అతనిచేతిలో ఒక కుం దేలుపిల్లను వెట్టి మళ్ళా షూటు చేస్తారు. 
ఇలాగా అనేక తమాషాలు చేయవచ్చును. మంతే9గాడు 


వ్రతిలో ఒక్‌ శేగిపండు "వటుకుంటాడ తి చూస్తుండగా నే / 
వ్‌ 

అది ఒక వెద్ద పంపరపనసకాయిగా మారిపోతుంది. ఇది 

ఇలాగే శేగిపంపతో మొదట షూటింగువేసేది. ఆవి 
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చుళ్హా పంపరపనస కాయ అతనివేతిలోబైట వా? మూడ్‌ ౪ 
క్ష్‌ లి జ్జ ఫ్‌ 
బుదె 


బల్లమోాద ఒక చిన్న జపానుబొ మ వె జాని. 
అ GCG వా | ఫ్‌ 
ఫిలింలో షూటు చెయ్యి. అక్కడ ఆపి ఆబావ్వును 3న వేపి 


శీ 
శి 
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వాన ఒకపీల్లను కూర్చో బెట్టి మకా కిలిం షూ 
వెయ్యి. ఆ బొమ్మ ఇళ్టేసజీవమైన లగా మాకిపోయి 
నట్టుగా కనువీంచుతుంది. ఇలాఎన్వైనా చేయవచు. 
కుండలుపరుగె త్తటం వగైరా ఇలానే కీనాకు “జ. చా, 
క్ఫవ్షలిలఫిలింలో) న 


తం డబుల్‌ ఎక్స్పోజరు (Double exposure] 


దీంతోవాలా తమాపాలుచేయవచ్చు.. ఒకే మరిక. 
"ఆెండురూపాలుధరించి తనతోత నే కరపీడనర జేసుకంబునటు 
గా తయారువెట్టవచ్చు. ఎలా? చెమానాలోవున్న కలి 
ముందు ఒకమాస్కును స. చెయా 
ఘరిమును నిలువగా సగంవర కే ఎక్సోపోజు అ న... లన 


తక్కిన సగభాగం మాస్కు_వెనుకవుండి ఎక్కావోజూూకుంా 
తౌ సనగరమటుా 


Se వుంటుంది. అంపేరంగ 

కొంలో పడుతుంది. ప గా ఫిలింలో Sr. CO 

స శత అక్కడ గుష్తగా ఒకవనన్నని వికిలు_ 

we దా : 

ఇజూరం వేలాడ ౫గబాల. ముూందునటుకుై. “గ కవనం 
లు 
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కుడివె పున నుంచోబటి ఆనబసిల్కుదారాన్ని చాటపుండా 
కూ ర గా | 
నటించమనాలి. అలానటించేటప్పుడు అతల్లి షరా కీింగు 
చెయ్యాలి. అది పూ రికావటంతోశ1శే షూటింగుఆవీవేసి 
భి వ 
ఫ్‌ కుమును మల్లా నెనక్కు చుట్ట నెయ్యూలి. తరువాత మాసు. 
oe ఆ 
ను శండోనె పుకుమార్శి ఇందాక. ఎక్సువోజు కాకుంజూనున్న్న 
J నా గై వండు నటకుణి ర 
భాగాన్ని మళ్లఎక్సుపో జు వెయ్యాలి. లండు నటకుగా ౦ 
గంమూద  ఎడంవె వుకువూర్చి నటించముని మఖ్లాషూూు 
చెయ్యాలి. అప్పుడు ఒకేనటకుడు నెండురూ పాలుఫరించి 


ఒకేరంగంమోాద నటిం చటాన్ని చూపించవచ్చు. 


నో 


ఏ. ఎదమరున డ క (Reversal): 


ఈ సాధనంతో అనేకర-కాలతమాసాలు చేయవచ్చు. 
ఇది చాలా జేలికగాకూడా చేయనచ్చు. వమా లను. “రివ్‌ 
ర్పల్‌ బటన్‌ అని ఒకటి వుంటుందికమిో రాకు. దీన్ని నొక్కి, 
కెమోరానునడిపి తే పె నుంచికి)ందికి నడనవలసిన నెగాటీను కి 90 
దినుంచి పై కిపోనబానికి ప్రారంభించుతుంది. దీంతో, చిత్ర) 
విచితా లు సవ వ 

ల్‌ . పెంచవచ్చు 

ఒక జలపాతం వుంటుంది. అంతే ఒక కొండమోద 
నుంచి ఒక ప్రవాహం దబ దబా క్రిందికి ప్రవహించుతూ 
వుంటుంది. _ డాన్ని షూటింగువేస్తాం ఫిలింలో, ఇలా నెని 
ఓవును కెమోరాలో ఎదురునడక నడిపించుతూ, అలాతయా 
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రుచేసిన ఫాగం a క్షరుపోద వేసిదూసే నీకునేలమాద 


మ! అలో వక్ష 
నుంది కొండమోాః క ఎగబాకుతున్న ట్లు గా కనువించుతుందె, 


బుష్‌ వ. బల్ల మోద కూారోజాటండి. Sa 
ముందు ఒక నీమేనిప ను వుంచండి. స ఆ 
ర్పైగ్త చున్న చాకుతో ముక్క_లముక్క_ లుగా వేయించండి 
తరువాత. -కముక్యలను ఒకదానితరువాత ఒకటిగా 
జాట్లుకుని _ తినిషేయమనండ్‌. ఇదంతా నగెటీవును 
నగుక్‌ నడికించుతూ ఫిలింలో షూటుచేయండి. ఈ తయా 


ay | 


గన సలమును తెరమాద చూ సే సబల లేవిచితింావుం టు. 


Ca ee 

Sr బల్ల మాద కార్చుని ని వట్టిచేతి సు టో అహి 
చ య అ 
నం నజిలతు మకరి. ఒకచాకు బయటికి (నోట్లో ప్రా. 
ట్రెక్సి బల్ల మాద పెట్టనట్టూ, తరువాత క ల సహాయంతో 


ముకి ప. కలిపి ఒక పండుగా తయారుడేసినట్టి: 


శ్రీ 
నవన ము కనుపించుతుంది. మనమిదిచూసి ఏవొ య స్ప 
అని ఆశ్చర్యపడవలసిం దే దే అంత విపరీతంగా వుంటుంది. 
వలలు ఆడుకునే గాలితి తిని ఒకదాన్ని హస 
Mn pan) 


కోండి. ఉఊాన్నిండా గాలి వూడి బల్లమాద వుంచండి. 
దాన్ని షూటింగు చెయ్యండి, న7టీవును ఎదురునడక నడి 
సం-చపుచూ, తెరమాదవదూసై ఎలావుంటుంవో 'చలుసునా 
గాలితి త్తి మనివిసహాయములేకుండా దానంకేట్‌కది గాలి 
లో పలికి పీల్చుకొని లావననుతున్నట్టుగా కన్సించుకుంది. 
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ఫిలిం తమాషాలు : 


లా 





గుర్రం pera ముగా ట్ర హై "జీన 
చేశ్తే-తెరమాద గురుం పుష్టభాగంనైను ము గన్మో 
డ్‌ లో Qe 

తున్నట్టు కన్చించుతుంది. 


6. సూపర్‌ ఇంపోజు (Super - impose) : 

అంకే ఒక దృశ్యం షూటింగుచేసి _దానిమాగ నే 
జ డవద్భృ శ్యాన్ని షూటింగు చేయటం అన హమ 
ఫమును సగంవరకూ తెరవాలి. “కిమోగొసిడిని ప్యాక్‌ "సి 
ఎన్ని చుట్టు తిప్పుతున్నా మో "లెక్కా జెట్టుకుంగు * ప్రుఖమనం 
గాన్ని షూటింగు చెయాలి, హత. డయిన ఎను. సం? 
ర్ల ౦గా మూసి వేసి శమారావిడిని పట్టుకొని మరం "న్ని 
క చేసేటందుకు ఎన్ని చుట్రుముం నుక స తం" పయో 
అన్ని చుట్టు మళ్గా"నెనుక కు తిప్పి జేయ ర) ఊం! 9 సై 
ఫంను సగంవరకు తెరచి మళ్ళాఆఫిలింమి hm DON శతి 
గాన్ని షూటింగుచేయాలి. దీన్నే సూపర్‌ కంపోజుఆంకు గు. 


ఇల్లాషూటింగులో గాకపోయినా ఈ సూసరింపోఃను 


పిగంటింగులో తయారు పెట్టుకోవచ్చు. “లస ర అలన 
వేరు వేకు ఫీలీములమోద షూటింగువేసి చంటిని బవవాని 
మొడ వమవొకదానిని పంటింగుచే స్తే సె ఈ సూప్‌ న్షంపోగః 
ఏర్పడుతుంది. 
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| CRIs యమము నంత నయము మయయోయయ మై మయో 


నః సుూూసర్‌ ఇంపోజుసాధనంతో అనేకరకాల విచితు 
స నన్ని తయారు వెట్టటంమనం దినదినం చూసూ 


నీను వన్నెల. కలలు కంటునట్టు "మాపించేటప్పుడు, ప. 





"తేట యయుః మ్యటప్పుయా, దయ్యములు కనువించేటప RE 

ST: గులయంను ఈ సాధనాన్ని ఉపయోాగించుశతారు. కు 

WISTS ba సాధక బాధ కాల్ని లాగా అవగతంచేసు 

కు షా తాలారకౌట విచిత ప్రతి తిమలను సృష్టం ము 
"షు సు. 

ఈ సాసర్‌ ఇంపోజులో మాస్కును ఉపయోగించి 
మొన్న తమావూలు చేయవచ్చు క చెండుతలలమనిపునా 
ఎతేట “దా లము యివున్న కున్‌ తలలే వేకుండా ఇండుూ శా 
సున్న కోక్చొ..ను తలలు ఇండున్రండి తి కోక ేనికుక్క-ను,: 
నవడితటకాయ నాను నరుక్కు-సి బబ్లమిగాన పెట్టటాన్ను 
[ సముంభిన్‌ ఫిలిం), గాజుసీసాల్లో మన ష్యడు మనిసి. 


0 క్లో 
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నారివునస్పులను చలింప జేసేటందుకు మనశ కులు వాటంతజ్‌ 
వి బజృంఖంచుతూనవుంటాయి. వారుమన నటననువూచి, ఆన ఎ 
దించటంమిాదా, అసహ్యాపడటం మీద కూజా మన నటనో 
'త్సాహం తగ్గటం పెరగటం జరుగుతూ వుంటుంది. మైక్షు 
నులు 4 సంతోషించుతున్నా రని తెలుసుకున్న. కొద్దినటకుడు 
ప దానిపరమావధికి లాగబానికి యక్నంచు 


Ca 


(| 1 
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ష్య 
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ళా 


తొడు.  అలాంటిఅవకాళం ఫిలిం రంగంమోడ యెమావుం 
డదు. ఉత్సాహాన్నిచ్చే పేక్షకహృదయాలు మనముందు 





[1119202002 CFT ETTORE 
2. శత్షణికమగు రసనిమగ్న తః ఒక నటకుడు తనునటించే 
రసంలో ఒక్క ఉదుటున నిమగ్నుడు కావటంకప్టం. అతని 
మనన్సు ఆ రసంలో లీనంకావటానికి _కొంతఅవకాశం 
కావాలి. ఒకసారి ఆ రసంలో నివుగ్నుడెన తనువాత ఆ 
రసం అతల్లి ఒకప) వాహానముంచి ముందుకు ఈడ్చుకుసి 
వోతూవుంటుంది. తుదిదాకా. వనాడుఆరసంలో నిమగ్నుడు 
కాలేకపోతాడో ఆనాడునటకుడు తన నటనను పాడువేసు 
కుంటాడు. ఇది నాటకరంగంమోద జరిగోపరిసితి. 





దీన్నిబట్టిదూ సే ఫిలిం రంగంమోనదనటించి విజయం 
వాందటం దుర్తటంగా తోస్తుంది. పాటు పాటుకూ ఈ 
రృసెక్యతను "తెంపి వేసుకుంటూనవుండాలి. అనుక్షణం ఆర సపి 
వాహంలో దిగుతూ నృండాలి, మస్తొఒుప కెక్కు తూనుంజూలి. 
అలానిమగ్ను డు కానలసినప్పుడల్లా ఎంతశ_క్రికావాలో ముం 
చెప్పాం. పాటు 1కి షుమారు 40 సెకంస్తనుకోండి. 
నలభి సెకంగ్లకొకసారి నటనను ఆపుతూ, మళ్ళా ఎమ్మే 
కుంటూ నృండాలంకేు చాలాకష్టం. అసలుర సఠిగ్గిని యెకిగి 
నటించేనటకుజేవ్చంకు ఆ'బాధ వాడికి భాగా తెలుస్తంది. 
న్‌ ఆజ్ఞ పాలన: ఫీలిం భూమిమోద నటించటానికి 
నిల్పున్నది మొదలు మళ్ళాదిగావరకూ. నటకుడు ఎంతమంది 
ఆజ్జలనో పాలించుతూన్రండాలి. ఒక చెప్పన వాయాగా9హూ 
కుడు మరొక నెపున శబ్దగాహకుడు, ఇంకొక నెపు దర్శకు:బి, 
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Eh EAE ననా జా ౯ నో = 


రామానంద బాదం వేటను మీట టీ ందకంతాత 


అసిస్పెంట్లు-__ అటునుంచి మూ 


tee res pail 

పీళ్ళుగాక అధికారవర్షంలో ఉన్నా స న ౯ క. 
అం కా ఇతరులు_పీళ్ళంతా క మూలవుంచి త్లభొక్రణా 
సనాన్నీ చేసి నటకుడిమోద పార వేస్తూవుంటాక. బబకడు 
ఇవన్ని భరించలేక మతి ఉఇరుచుకుం=3౫ా ర శోష 
వ్వ _క్రీ త్వాన్ని బొత్తుగా సనిరప జనకుని స్టివపష*కిమలా త్‌ 

చుతాడు.  డైశెక్షగు, సినేకయావాియసశా?. చావాలి 
సడిగా అక్థం చెసుకుని ఆభాన్ని తన న్న కలం చా కేక 


నటిం-చటూానికి బాలాతక్కు_వ అవకాశాలు బునాం దా వక పకా 


కకక 

కేమూాలనుంచీ తలొక కేక వెయ్యటం కోశ SET 

చేత ఈ బాధవచ్చిందని నటకుడు ; నికజ్సాహంాా క్షవబవివి 
ఖో 

ల వాళ్ళయిష్ట్రంవ వచ్చినషు రల TEs 


గానిక్రి చూసాడు. ఆ బె భలోసుంచి Ew కాలును 
అవి 
కుంటాడు. 


| స తు వ్‌ ఖ్‌ ళా | 
శీ లైటిం న మికుమిట్టునొలికే ఆ కాంశులమద్య 


నిల్చుని  పటింపటక ఒకటి చాలాక హం 


క, నటనా పా అ) భా న్య కల లేల న స! 

మన న మా! క ల 

సంగీతానికి ఎక్కువ పాధాన్యంవుందె జాందుడాకే నటనా 
౧ 

(జే ళ్‌ న ళ్ళ rT ఆ 8 ఇ బ్బ 

కాధలం అంతగా చేకవోయినా పవొ ఒకని దము యాన 


గంభీరంగాపాడి, నటనతొ మ ల క గం 
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లను ఇంచుమించు మోసంచేసి తప్పుకుపోవటాని9 'అవ 
కాశంన్రుంది. 

ఫీలిం రంగంమిద అల్లాకాకుండా నటనకే ఎక్కువ 
న్నాభాన్యతనుంది. సంగీతం పాడి తప్పుకుపోయుటండుకు అం 
తగా అవకాశం వుండదు. 


ep 


సంపూర్ణ పిద ర్శ న ౦: సొటకరంగంమిాద 
టించెటప్పుడు ముఖకవళికలు అవీవే9క్షకోలు గమనించటా-నికి 
పిలుండదు. అందుచేత చేతులూ, కాళ్ళూ, తలా ఎక్కువగా 
దం | ఇ జ న షీ న, లల్ల లో 
ప్పి ఎల్లాగో ఒకలాగు ఆ భావాన్ని ప్రకాశసం చేసుకు 


రై 


are 


ల 


కాని ఫలిం రంగంమాద అలాకాదు, న్లోజపులం 
వగైరా తీసొంగనుక్ర | ఏఅణుమొాత్రం ప్రకాశనళ క్షి లోపంచి 
నా శమిారా ఇ స్తై దానిబీంచాన్ని లాక్కుని 'స్రత్మకులకు మను 
తోలివితక్కువను ప్రదర్శించటానికి సిద్దంగా వుంటుంది. మన 
ముఖంలోవున్న అందవిశారాల్ని యావత్తూ ప్రతిమలు తినీ 
అక్కడ వుంచుతుంది. 
7 gl స్యాభానికన టన_ఆచ్బార ణ:_ నాటకరం౫ం 
ప నటించేటప్పుడు స్వాభావికోచ్బూరణ వుండదు. Eye 
కులకు వినుపించేలాగు, ఆరేసం దోోతమూనం అయ్యేలాగు. 
మాటల్ని ఆచ్చరించటమే అక్కడ నటకునికున్న బాధ్యత, 
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ఇసష్కె..త అలాకాదు, ఆయామానన్రల సొంభావికోజా 
రీ ణాటమొుంక ka బశ్జనం నటకునికి అవసరం ప్రసా అంబే 
8. దర్శకుని అభి పాయ 0: తనవ్య_క్త్‌ తానికి 
er "ధానం లేకుండా దర్శకుని అభిప్రాయాన్ని సంపూ 
సంగా అర్ధంచేసుకుని నటించవలసి రావటం ఒక వెద్దబాధ 
స్ట సంపూర్ష గాధావిజ్ఞనం నుండక పోవటం: దర్శకులు 
సినోరిడోా సంతా నటకులకు సంపూర్ణ 0గా వికదంచెయ్యరు. 
వెవరు నటించవలసిన ముక్కను వాళ్ళకుఇస్తారు. దీంతో 
ఆఅరొరామయం. అముక్కొ_ యేమిటో వరసంలో ఎలాడాన్ని 
నకించి తే కథాఘటనలో సరిపోతుందో తెలుసుకోలేని దుసితి 
లోవ్రుంటాము, నటకుడు. | 

అందుకనే హాలీవుడ్‌ వ్యగెరాచోట్ట సినేరియాకాకీలు 
సం పూర్ణ ౦గా టైపుచసి నటకులందరక తలాకటి యిస్తూ 
గాః రుం మనవాళ్ళు అలా చెయ్యరు. 


కొస్ని ఏళ్ళు; 


1.  నాటకరంగంమోద ఎక్కిందిమొదలు అంత్యేమ య్యే 
వరకూ వదోపివాహోనబడి కొట్టుకుపోయిన ట్టు గాకుండా, 
ఫిలిం ర౦గంమోద ఎక్కు_వఆలోచన చేసుకోబానికి వివుర్శ 
జేసుకోబానికి తిరిగిదిద్దుకోబానికి, అవకాశంవుంది. 

2 నాటకరంగరిమోదన'లే భావప్పకటనయందు 1 
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మైన అదనపు నటనకు, అస్యాభావికోచ్భ్చారణకూ అనవసరం 
వుండదు. 


రీ. ఎక్కువకాలం అలసటగా గంటల తరబడి రంగాంను "చ 
ఏకబిగువ్రున పనిచేయవలసిన అనవసరం నృండవూ. కాటి 
సీనుకు తెరయె త్ల హారిళ్చంద ) భూమినొధరించిను అన్ను క్ల 
గుండెలు ౫ రిసెలుపడేటట్లు ఇక లెల్ల నారియ్నామున ద నచ గంనెం 
మోద యాతన పడుతూ నుండవలసిం చేషదూ ! కస గా wn 
వుండదు. 


జా 


లో వ్‌ పత ఈ ww py 
&. ముంచి జీవ రఖలున్న ముఖిన “MD Wye) గ్ర బ్య (ఇ) "My 
(పద ర్సించుకో టానికి మంచి అవకాగశంన్రంగో. 


ww) 


5. వేతుకులను చూచిరంగంమోన కంగానుసుడి. ననగ ఇసి 
కు (ప్రొక్కుకోవలసిన అవసరం నుండోదు- అద క్‌ 

స్స 
ఫీయర్‌ * కు తావులేదు. 


6. మానస్వభావాన్ని, భావపిశటననూ వంగిన 


("| ఓ 
టో నమః ఇ (టి ళో క్‌ rw 
ణాస్ని చక్కగా అనుభావంచెసు సుని సఃవించాటనుమా స్త నళ 
: : . (ఫా 
తుడెవడేనావ్రుంకు విజయాన్ని పొందటానికి నుంచి అకా శో 
లున్నాయి. నాటక్రరంగమిోదవ అ ౫ణంపూరిన ఇంకీయాంన్ను 


ర = Toe traci | a 
అ తేలీయని లివంతొ చిందులు పేయనలపిన అవసునంచీకు, 
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| అసలు నేనరాజా అను నాకథనుండెి ఒక + 


వాను చం 7 
gen శే క 
త రలు వా 'వనరాజు, కళ ణే, చాసెజనవు 
అంకం 1:7 క్‌ | 
| ము ( bE: 
by, ఓ ఛా 
క ర్న డి 


ల ల పూ wm అళాలంకా త మున 


నా వవ వన్‌ ౯ వ ల 
స ఇ 
ER వ్‌ వ్‌ ఇప్‌ 
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